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32275 AKTION RÄTSEL- & KRIMI-SPASS

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

5241-0 25241
Micro Crimes. Das Krimi-Suchbuch. Sherlock Holmes und die 
Rückkehr des Prof. Moriarty. Finde die Gangster auf den Straßen 
von New York im Gewimmel der Goldenen 20er!

20,00 € 3

5314-1 25314 SUNOME – Die neue Rätselart für alle Fans von Sudoku.  
Innovation aus der Rätselwerkstatt! 10,00 € 3

5214-4 25214 LETRIS – Die neue Rätselart für alle Fans von Worträtseln.  
Innovation aus der Rätselwerkstatt! 10,00 € 3

5240-3 25240 RätselAuszeit – Achtsamkeit. Über 300 Rätsel für Klarheit,  
Entschleunigung und Kreativität 9,99 € 2

8106-9 28106 Sommer Feeling! Urlaubs-Kreativblock 12,99 € 2
5234-2 25234 Feel Good Rätsel. Noch mehr Rätsel zum »Positiven Denken« 12,00 € 2
5256-4 25256 Einsteins Rätselbuch – Logikrätsel für geniale Köpfe 15,00 € 2
5235-9 25235 Rentner-Rätselbuch »Old but Gold« 14,00 € 2

5207-6 25207 Lost Places Rätselbuch – Die vergessene Reise. Lüfte die  
Geheimnisse echter verlassenen Orte! 22,00 € 2

5147-5 25147 Wortsuche Englisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 1
5146-8 25146 Wortsuche Italienisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 1
5144-4 25144 Wortsuche Französisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 1
5145-1 25145 Wortsuche Spanisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 1

5197-0 25197 Das Wissenschafts-Rätselbuch – Über 100 Rätsel aus dem  
Pop-Science-Labor 15,00 € 1

978-3-7724-
4590-3 4590 RätselAuszeit - Ruhe 9,99 € 1
4591-0 4591 RätselAuszeit - Fokus 9,99 € 1

4400-5 4400 Gehirnjogging - 365 Strategien, Rätsel und Übungen für einen 
scharfen Verstand 15,00 € 1

9504-5 9504
Micro Crimes. Das Krimi-Suchbuch. Sherlock Holmes gegen die 
Unterwelt Berlins. Finde die Ganoven im Gewimmel der  
Goldenen 20er

20,00 € 1

32275 Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
                                                  30519 Magnet-Set "Rätsel- & Krimi-Spaß"                                            gratis  
                                                  1 VE 30516 Proberätsel "Micro Crimes" (VE = 25 Ex.)                            gratis  
 
18 Titel: 30 Bücher, gesamt netto ca. 199 €                                                                                     Auslieferung: 14.02.

GTIN 400-7742-32275-5
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MIT SHERLOCK HOLMES   
  DEM VERBRECHEN AUF DER SPUR 
IN DER WIMMELIGSTEN STADT DER WELT

Lösungen: 
1. Mitte rechts, in der Baustelle, nahe der Haus-

wand

2. Mitte links, vor der Hausecke 3. Bildmitte, Mann mit Fackel und goldenem 

Helm, vor dem grünen Auto 4. Mitte unten, zwischen Bus und Baum 5. Links oben, auf dem Hausdach 6. Mitte unten, bei der Laterne, Mädchen mit 

Korb

7. Mittig oben sowie mittig rechts an einem 

Stahlträger

frechvverlagerlag
Turbinenstraße 7
D-70499 Stuttgart 

www.topp-kreativ.de
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Die Verbrechen im Gewimmel 
müssen aufgeklärt werden – 
über mehrere Bilder hinweg.
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MIT XXL-POSTER 
Micro Crimes - 

Das Krimi-Suchbuch

Sherlock Holmes und 

der Tod aus der Themse

48 Seiten, 23,4 x 31 cm, 

Hardcover 
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60

ISBN 978-3-7724-8084-3

Poster.indd   2Poster.indd   2

31.01.22   14:4731.01.22   14:47

Jetzt Proberätseln
Das Verbrechen geht um in der Baker Street …
Finden Sie alle Täter! (siehe Rückseite)

1. Der Kriegsveteran und Taucher John Lloyd schleppt  
sein erstochenes Opfer zur Kanalisation.

2. Eine Frau wurde zum Opfer eines Hypnotiseurs und  
Erbschleichers und stürzt sich in die Tiefe.

3. Es brennt! Ist Lestrades Vermutung richtig, dass es  
sich bei dem Brandstifter um den entlassenen Feuer- 
wehrmann Emberson handeln könnte?

4. Der dreiste Einbrecher Stan Crowbar schleicht sich  
mit einem Kunstwerk davon.

5. Die rothaarige Räuberin Ella Witchwood erschießt  
ihren Komplizen beim Verstecken der Beute – doch  
ein Bobby beobachtet die Tat.

6. Der Tee-Händler D. R. Jeeling schert sich nicht um die  
Gesundheit der Bürger und lässt vergiftete Teeproben 
seiner verhassten Konkurrenten verteilen.

7. Ron Pigeon hat seinen Vogel zum gefiederten Dieb ab-
gerichtet. Vermisst wird eine goldene Tiara – und ein 
Strumpfband.

… und es gibt noch viel mehr Verdächtiges zu entdecken!

NEUGIERIG AUF MEHR?

DIE FÄLLE FÜHREN AN 

14 DETAILVERLIEBTE SCHAUPLÄTZE

Poster.indd   1Poster.indd   1

31.01.22   14:4631.01.22   14:46

DOPPELSEITIGES POSTE
R IN A2 

Das Krimi-Wimmelbuch: Jetzt Proberätseln

21 FÄLLE, UNZÄHLIGE RÄTSEL

UND VIELES MEHR!

Sie möchten dieses 
hochwertige Magnet-
Board zur „Rätsel- & 
Krimi-Spaß“-Aktion 
Nr. 32275 dazu be-
stellen? Fragen Sie 
unseren Vertreter.

UNSERE DEKO:  

MAGNETE SPIELE & RÄTSEL  

UND PROBERÄTSEL  MICRO CRIMES 
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DER AUTOR

HANS PIEPER
Hans Pieper ist Autor, Spiele- und Rätseldesigner. 
Der Fokus seiner Arbeit liegt auf der Verknüpfung 
von Geschichte und Rätsel. Bei den Büchern über 
Lost Places nimmt er einen mit in eine Welt voller 
verlassener Orte und geheimen Rätseln.

MIT LOST PLACES AROUND THE 

WORLD – 30 ATEMBERAUBENDE 

ORTE ENTDECKEN UND VERSTECKTE 

RÄTSEL LÖSEN

MIT LOST PLACES 
AROUND THE WORLD

Hans Pieper
Lost Places Rätselbuch – Die vergessene 
Reise. Lüfte die Geheimnisse echter ver-
lassenen Orte!
Mit 30 Escape-Room-Rätseln und einzig-
artigen Fotografien eines professionellen 
Urban Exploration Teams
192 Seiten, 21,7 x 23 cm, Softcover
€ (D) 22,00 / € (A) 22,70
TOPP 25207
ISBN 978-3-7358-5207-6
WG: 416 / Auslieferung: 14.02.

• So viele Orte wie noch nie in einem Band er- 
kunden: 30 neue und spannende Lost Places

• Nach zwei erfolgreichen Adventskalendern  
endlich ein Rätselbuch fürs ganze Jahr

• Mit Fotografien der bekannten Fotografen von 
lostplacesart.com

9:hsnhnf;}zwu|{:›

AB 12 JAHREN

Als du wieder nach draußen trittst, genießt du noch eine Weile das sanfte 
Abendlicht, dass die verlassene Villa rötlich einfärbt. Mit den ersten beiden 
Lösungsbuchstaben im Gepäck machst du dich schließlich auf den Weg zur 
nächsten Station. Dort ist es unglaublich heiß, doch ein angenehmer Luftzug 
macht den Aufenthalt erträglich. Und die kunstvolle Gestaltung der verlasse-
nen  Orte ist die Anstrengung mehr als wert.   

Du blickst auf die Notizbuchseite für diese Station.

Ein toter Ort – und Ein toter Ort – und 
doch so voller Leben.  doch so voller Leben.  
So viele Tiere. Die  So viele Tiere. Die  
Anzahl der Affen,  Anzahl der Affen,  
der Pinguine und der der Pinguine und der 
Hyänen lässt sich nicht Hyänen lässt sich nicht 
bestimmen. Oder doch?bestimmen. Oder doch?

 EINE SCHÖNE ORTSBESCHREIBUNG      

STATION

1

1514

2x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
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DER AUTOR RÄTSELPRINZIP:

NEUES FUTTER 
FÜR WORTRÄTSEL-FANS!

Markus Müller
LETRIS – Die neue Rätselart für alle 
Fans von Worträtseln. Innovation aus 
der Rätselwerkstatt!
Über 130 Buchstaben-Puzzles von 
einfach bis knifflig. Mit Anleitung und 
Lösungen
160 Seiten, 17 x 21 cm, Softcover
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 25214
ISBN 978-3-7358-5214-4
WG: 416 / Auslieferung: 16.01.

• Über 130 handgemachte Letris-Rätsel von ein-
fach bis schwer

• Die neue Rätselart für alle Fans von Worträtseln 
und Puzzeln

• Separate Hinweise und Lösungsseiten am Ende 
des Buchs

MARKUS MÜLLER
Markus Müller ist passionierter 
Brettspieler und liebt Rätsel 
seit über 25 Jahren. Umso 
glücklicher ist er, dass er sein 
Hobby zum Beruf machen 
konnte und als Brettspiel-
redakteur und Autor arbeiten 
kann. In diesem Buch hat er 
sich an eine neue Rätselart 
gewagt, bei denen Puzzle und 
Wörter zusammenfinden. 9:hsnhnf;}zwvyy:›
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ÜBER 130 SPANNENDE, 

NEUE WORTRÄTSEL IN 

EINEM BUCH MIT  

SEPARATEN HINWEISEN 

UND LÖSUNGEN

• Bei Letris müssen Buchstabenblöcke in ein 
vorgegebenes Raster eingeordnet werden. 
Ziel ist, dass sich sinnvolle Wörter oder sogar 
Sätze ergeben; meist sind diese zu einem 
bestimmten Thema. Jedoch ist nicht immer 
von Anfang an ersichtlich, welcher Block an 
welche Stelle muss.

• Zudem weisen einige Blöcke Besonder-
heiten auf: manche dürfen gedreht werden, 
andere dürfen nur an bestimmten Stellen im 
Raster platziert werden und noch mehr. 3x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
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EINE HANDGEMACHTE, 
NEUE RÄTSELART!

Adam Bontrager
SUNOME – Die neue Rätselart für alle Fans von 
Sudoku. Innovation aus der Rätselwerkstatt!
150 geniale Logik-Labyrinthe von einfach bis 
knifflig. Mit Anleitung und Lösungen
160 Seiten, 17 x 21 cm, Softcover
€ (D) 10,00 / € (A) 10,00
TOPP 25314
ISBN 978-3-7358-5314-1
WG: 416 / Auslieferung: 16.01.

• 150 handgemachte Sunome-Rätsel in verschie-
denen Schwierigkeitsstufen

• Für alle die Abwechslung von den immerselben 
Rätseln suchen

• Lösungen im Buch enthalten

9:hsnhnf;}zxvyv:›
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ÜBER 150 RÄTSEL: HANDGEMACHTE, 

KNACKIGE ZAHLENRÄTSEL IN EINEM 

BUCH MIT LÖSUNGEN

S
E

DER AUTOR RÄTSELPRINZIP:

• Bei Sunome - frei aus dem japanischen als 
Zahlenlabyrinth übersetzt - zeichnest du mit 
Hilfe der Zahlen am Rand Wände ein, bis ein 
Labyrinth entstanden ist. 

• Anschließend darfst du den Weg durch 
das Labyrinth suchen. Dabei ist immer nur 
genau eine Lösung gültig! In diesem Buch 
findest du 150 spannendeeinfache, heraus-
fordernde und schwierige Sunome. Dabei 
kommen mit der Zeit Gruben, Portale und 
Durchgänge hinzu! 

ADAM BONTRAGER
Adam war schon immer kreativ und hat seit 
seiner Kindheit Spiele entworfen, um sich 
und andere zu unterhalten. Nach seinem Ab-
schluss in Kunst begann er als Kunstinstalla-
teur und Ausstellungsdesigner für Museen zu 
arbeiten, während er sich abends mit Spiele- 
und Interaktionsdesign beschäftigte. Konzepte 
wie Immersion, Eskapismus und Interaktion 
sind zum Hauptschwerpunkt seiner Entwürfe 
und Studien geworden. Derzeit lebt Adam 
in Stockholm, Schweden, wo er Vorlesungen 
über Design Thinking und Game Design hält.

3x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
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BACKLIST

TOPP 8084
ISBN 978-3-7724-8084-3

TOPP 8094
ISBN 978-3-7724-8094-2

TOPP 9504
ISBN 978-3-7724-9504-5

MIT SHERLOCK HOLMES IN DEN 
WIMMELIGEN NEW YORKER UNTERGRUND

Gecko Keck, Christian Weis
Micro Crimes. Das Krimi-Suchbuch. Sherlock 
Holmes und die Rückkehr des Prof. Moriarty. 
Finde die Gangster auf den Straßen von New 
York im Gewimmel der Goldenen 20er!
Wimmelbuch-Rätsel – perfekt für alle Escape 
Fans. Mit Poster
48 Seiten, 23,4 x 31 cm, Hardcover, Poster
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 25241
ISBN 978-3-7358-5241-0
WG: 416 / Auslieferung: 13.03.

• Großformatige Wimmelbilder mit Kriminalfällen 
für Erwachsene 

• Aufwändige Illustrationen nach historischen 
Fotografien aus den Goldenen 20ern

• Fälle von leicht bis unmöglich, auch über mehrere 
Seiten hinweg 

9:hsnhnf;}zwyvu:›

RÄTSEL FÜR DAS GENIE IN UNS ALLEN

• Spannende Rätsel mit naturwissenschaftlichen 
Fakten

• Spielerisch in die Welt des Problemlösens ein-
tauchen

• Über 150 Rätsel und Lösungen im Buch

Dan Moore
Einsteins Rätselbuch – Logikrätsel 
für geniale Köpfe
Über 150 abwechslungsreiche 
Rätsel aus der faszinierenden Welt 
der Wissenschaft. Mit Lösungen 
im Buch
192 Seiten, 16 x 21 cm, Hardcover
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25256
ISBN 978-3-7358-5256-4
WG: 416 / Auslieferung: 13.03.

9:hsnhnf;}zwz{y:›
284

2x in der Aktion So bunt wie das Leben 
3x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß2x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
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DAS RÄTSELBUCH 
FÜR ALLE JUNGGEBLIEBENEN

• Nostalgisch gestaltete Rätselsammlung mit 
Lösungen

• Ideal für Großeltern, Rentner und alle Fans der 
60er- und 70er-Jahre

• Dank Großdruck leicht zu Lesen: Schweden-
rätsel, Wabenrätsel, Wortsuchen und mehr

Rentner-Rätselbuch »Old but Gold«
Wunderschön gestaltete Rätsel mit 
Nostalgie-Effekt. Jetzt im Großdruck!
160 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 25235
ISBN 978-3-7358-5235-9
WG: 416 / Auslieferung: 16.01.

9:hsnhnf;}zwxz~:›

EINFACH MAL LOSLASSEN 
UND RÄTSELN!

Gareth Moore
RätselAuszeit – Achtsamkeit. Über 300 Rätsel 
für Klarheit, Entschleunigung und Kreativität
Aus der erfolgreichen Rätselbuch-Reihe von 
Bestsellerautor Dr. Gareth Moore
176 Seiten, 12,9 x 17,7 cm, Softcover
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25240
ISBN 978-3-7358-5240-3
WG: 416 / Auslieferung: 14.02.

• Gezieltes Gehirntraining für weniger Stress im 
Alltag und ruhigere Atmung

• Rätsel-Übungen für mehr Ruhe, Entspannung, 
Aufmerksamkeit, Fokus, Positivität

• Sechs Kapitel mit je sechs unterschiedlichen 
Rätseltypen: Über 300 Rätsel

9:hsnhnf;}zwyux:›

RätselAuszeit Ruhe
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4590
ISBN 978-3-7724-4590-3

RätselAuszeit Fokus
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4591
ISBN 978-3-7724-4591-0

2x in der Aktion So bunt wie das Leben 
2x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
2x im Warenpaket Kreative Urlaubs-Momente2x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
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SOMMER, SONNE, KREATIVE AUSZEIT

Sommer Feeling! Urlaubs-Kreativblock
Rätsel, Ausmalmotive und Kreatives für 
sonnige Urlaubstage
160 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 28106
ISBN 978-3-7358-8106-9
WG: 413 / Auslieferung: 14.02.

• Der beliebte Beschäftigungsblock für Urlaub, 
Strand oder Balkon

• Schön gestaltete Rätsel, vielfältige Spiele, Denk-
aufgaben und Ausmalmotive 

• Besonders hochwertige Bindung ermöglicht, 
dass der umfangreiche Block aufgeschlagen 
liegen bleibt

9:hsnhnf;}}vu{~:›

LUFTIG LEICHTE GUTELAUNE-RÄTSEL

• Wohlfühlrätsel – der Rätseltrend mit Gute-Lau-
ne-Effekt

• Mit 12 Rätselarten, die sich positiv auf die Stim-
mung auswirken

• Dank wunderschöner Watercolor-Gestaltung 
perfekt als Geschenk geeignet

Melanie Blaum, Thade Precht
Feel Good Rätsel. Noch mehr Rätsel 
zum »Positiven Denken«
Dein Happiness-Boost für den Alltag. 
Mit 12 Rätselarten auf über 140 Seiten
144 Seiten, 17,2 x 21 cm, Softcover
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 25234
ISBN 978-3-7358-5234-2
WG: 416 / Auslieferung: 14.02.

9:hsnhnf;}zwxyw:› 2x in der Aktion So bunt wie das Leben 
4x im Warenpaket Kreative Urlaubs-Momente
2x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß

2x in der Aktion So bunt wie das Leben 
3x im Warenpaket Kreative Urlaubs-Momente 
2x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
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JETZT WIEDER IM ANGEBOT!

290 291
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Eric Saunders
Wortsuche Französisch – Spielend leicht 
Sprache lernen
Rätselbuch mit Vokabel-Wortgittern. Spa-
ßige Fremdsprachen-Übung für Urlaub 
und Alltag
128 Seiten, 21,7 x 23 cm, Softcover
Mit über 2000 Vokabeln samt Kontext
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25144
ISBN 978-3-7358-5144-4
WG: 416 / Auslieferung: 13.02.

• Mehr als 100 Wortsuch-Rätsel in jedem 
Band

• Gesucht werden Vokabeln zu vielen  
Lebenslagen – natürlich mit Übersetzung

• Perfekt für Urlaub, Schule und alle, die ihre 
Sprachkenntnisse auffrischen wollen

Eric Saunders
Wortsuche Englisch – Spielend leicht 
Sprache lernen
Rätselbuch mit Vokabel-Wortgittern. Spa-
ßige Fremdsprachen-Übung für Urlaub 
und Alltag
128 Seiten, 21,7 x 23 cm, Softcover
Mit über 2000 Vokabeln samt Kontext
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25147
ISBN 978-3-7358-5147-5
WG: 416 / Auslieferung: 13.02.

9:hsnhnf;}zvy|z:›

Eric Saunders
Wortsuche Spanisch – Spielend leicht 
Sprache lernen
Rätselbuch mit Vokabel-Wortgittern. Spa-
ßige Fremdsprachen-Übung für Urlaub 
und Alltag
128 Seiten, 21,7 x 23 cm, Softcover
Mit über 2000 Vokabeln samt Kontext
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25145
ISBN 978-3-7358-5145-1

9:hsnhnf;}zvyzv:›

Eric Saunders
Wortsuche Italienisch – Spielend leicht 
Sprache lernen
Rätselbuch mit Vokabel-Wortgittern. Spaßi-
ge Fremdsprachen-Übung für Urlaub und 
Alltag
128 Seiten, 21,7 x 23 cm, Softcover
Mit über 2000 Vokabeln samt Kontext
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25146
ISBN 978-3-7358-5146-8

9:hsnhnf;}zvy{}:›

32208 DISPLAY WORTSUCHE

978-3-7358- Titel €/Stk. Expl.
5144-4 Wortsuche Französisch 9,99 € 5
5145-1 Wortsuche Spanisch 9,99 € 5
5146-8 Wortsuche Italienisch 9,99 € 5
5147-5 Wortsuche Englisch 9,99 € 5

32208 Display Wortsuche
                         30554 Streifenplakat "Wortsuche"                                                            gratis  
           
4 Titel: 20 Bücher, gesamt netto ca. 100 €                                                        Auslieferung ab sofort                                             

GTIN 400-7742-32208-3

B348 x H42 x T23 cm

je 1x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß je 1x in der Aktion Rätsel- & Krimi-Spaß
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SPIELEND SPRA-
CHEN LERNEN

• 100 einzigartige Origami-Rätsel aufsteigendem 
Schwierigkeitsgrad

• Trainiert ganz nebenbei Vorstellungsvermögen und 
räumliches Denken

• Im Block mit Schutzumschlag, ideal für Unterwegs 
oder als Mitbringsel

Afanasiy Yermakov
Foldology – Das Origami-Rätselspiel
100 einzigartige Falträtsel für helle Köpfe 
und geschickte Hände. Ideales Geschenk 
für Jung und Alt!
200 Seiten, 15 x 15 cm, Softcover
uvPE/Ex. 9,99 €
GTIN 400-7742-18491-9

Afanasiy Yermakov
Foldology 2 – Meistere die Origami-
Rätsel!
100 herausfordernde Falträtsel für helle 
Köpfe und geschickte Hände. Ideales 
Geschenk für Jung und Alt!
200 Seiten, 15 x 15 cm, Softcover
uvPE/Ex. 9,99 €
GTIN 400-7742-18492-6

Afanasiy Yermakov
Foldology 3 – Die ultimative Origami- 
Herausforderung
60 scheinbar unmögliche Falträtsel für  
helle Köpfe und geschickte Hände. Idea-
les Geschenk für Jung und Alt!
240 Seiten, 15 x 15 cm, Softcover
uvPE/Ex. 9,99 €
GTIN 400-7742-18493-3

1

1 2 3

23

Foldology Display, 1x 10 Ex. + 2x 5 Ex.
20 Origami-Rätselblöcke im  
Display: 10x Teil 1, je 5x Teil 2 & 3
240 Seiten, 15 x 15 cm, Softcover
uvPE/Ex. 199,80 €
GTIN 400-7742-18486-5

... war bereits  
am ersten Tag der 

Messe „Spiel Essen“ 
komplett ausverkauft!

B32x H40 x T20 cm
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RÄTSELBACKLIST
24 Hours Escape / Micro Crimes / Krimi 

RÄTSEL BACKLIST
Krimi / Escape Room / Landkarten Rätsel / Gehirnjogging

294 295

24 HOURS ESCAPE – Das 
Escape Room Spiel: H.G. 
Wells‘ Die Zeitmaschine und 
eine ungewisse Zukunft
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 9399
ISBN 978-3-7724-9399-7

24 HOURS ESCAPE – Das 
Escape Room Spiel: Escape 
the Ring – 
Die Flucht der Gefährten
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25064
ISBN 978-3-7358-5064-5

24 HOURS ESCAPE – Das 
Escape Room Spiel: Robin 
Hood und die Jagd im 
Sherwood Forest
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25084
ISBN 978-3-7358-5084-3

24 HOURS ESCAPE – 
Das Escape Room Spiel: 
Frankensteins Monster und 
das verrückte Labor
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4663
ISBN 978-3-7724-4663-4

24 HOURS ESCAPE – Das 
Escape Room Spiel: Lupin 
der Meisterdieb und der 
große Coup
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4662
ISBN 978-3-7724-4662-7

Micro Crimes. Das Krimi-
Suchbuch. Sherlock Holmes 
und der Tod aus der 
Themse
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 28084
ISBN 978-3-7724-8084-3

Micro Crimes. Das Krimi-
Suchbuch. Sherlock Holmes 
und der Meisterdieb Arsène 
Lupin
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 82094
ISBN 978-3-7724-8094-2

Micro Crimes. Das Krimi-
Suchbuch. Sherlock Holmes 
gegen die Unterwelt von 
Berlin.
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 9504
ISBN 978-3-7724-9504-5

Sherlock & Watson – 
Neues aus der Baker Street: 
Das Lächeln im Spiegel
€ (D) 19,99 / € (A) 20,60
TOPP 9445
ISBN 978-3-7724-9445-1

CSI Codes, Spuren, Indizien
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4668
ISBN 978-3-7724-4668-9

what3words Rätselbuch /// 
der.Fall.Aegis 
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8089
ISBN 978-3-7724-8089-8

Krimi al dente - Sternzeit 
6026 - Durch Mord und Zeit
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 4588
ISBN 978-3-7724-4588-0

Krimi al dente - Göttliche An-
tike - Von wegen unsterblich
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 4587
ISBN 978-3-7724-4587-3

Logika – London 1850
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4932
ISBN 978-3-7724-4932-1

Logika – Berlin 1920
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4534
ISBN 978-3-7724-4534-7

Krimi al dente – Goldene 
20er: Swing mir den Jazz 
vom Tod
€ (D) 21,99/ € (A) 21,99
TOPP 18465
GTIN 400-7742-18465-0

Krimi al dente – Bunte 90er: 
Tödliche Geschmacksver-
irrung
€ (D) 21,99/ € (A) 21,99
TOPP 18475
GTIN 400-7742-18475-9

Krimi al dente – Göttliche 
Antike: Von wegen unsterblich
€ (D) 21,99/ € (A) 21,99
TOPP 18485
GTIN 400-7742-18485-8

Logika – Paris 1920
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4933
ISBN 978-3-7724-4933-8

Logika – New York 1920
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4994
ISBN 978-3-7724-4994-9

Escape Manga - 
Lord Rutherfords Schatz
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4982
ISBN 978-3-7724-4982-6

Escape Log –  Das  
Geheimnnis der Palmeninsel
Die Truhe des Kapitäns
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4586
ISBN 978-3-7724-4586-6

Landkarten Rätselbuch – 
die Rätselinnovation
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 7195
ISBN 978-3-7724-7195-7 

Landkarten Rätselbuch –  
Traumreisen
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 4533
ISBN 978-3-7724-4533-0 

Landkarten Rätselbuch –  
Deutschland
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 4585
ISBN 978-3-7724-4585-9

Hilferuf einer Elfe – Ein 
magisches Krimi-Spiel. Ver-
brechen in der Zauberwelt!
€ (D) 24,99/ € (A) 24,99
TOPP 77860
GTIN 427-0003-77860-2

Das magische Siegel – Ein 
fantastisches Escape-Spiel. 
Gefahr in der Zauberschule!
€ (D) 17,99/ € (A) 17,99
TOPP 77861
GTIN 427-0003-77861-9

Abgetaucht – Ein aben-
teuerliches Escape-Spiel. 
Verschollen in Südamerika!
€ (D) 24,99/ € (A) 24,99
TOPP 77862
GTIN 427-0003-77862-6

Verrat am Boss – Ein bitter-
böses Krimi-Spiel. Ein Maul-
wurf in der Drogengang!
€ (D) 24,99/ € (A) 24,,99
TOPP 77863
GTIN 427-0003-77863-3

The Last Pyramid
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 8083
ISBN 978-3-7724-8083-6

Das Survival-Quizbuch  
Wie lange würdest du 
überleben?
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4664
ISBN 978-3-7724-4664-1

Gehirnjogging - 365 Strategien, 
Rätsel und Übungen für einen 
scharfen Verstand
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4400
ISBN 978-3-7724-4400-5

Rätselglück – Frohes Fest
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 8095
ISBN 978-3-7724-8095-9

Rätselwelten – Rätseln,  
Kombinieren & Verbinden
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4943
ISBN 978-3-7724-4943-7 

Rätselwelten – Rätseln,  
Suchen & Entdecken
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4945
ISBN 978-3-7724-4945-1 

Rätselglück – Glückwunsch 
Über 100 knifflige Rätsel 
rund um den Geburtstag
€ (D) 10,00/ € (A) 10,30
TOPP 8096
GTIN 400-7724-8096-6

Rätselwelten – 
Kreuzworträtsel Vielfalt 2
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4678
ISBN 978-3-7724-4678-8

Rätselwelten – Sudoku 
Vielfalt
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4535
ISBN 978-3-7724-4535-4 

Rätselwelten – Rätseln,  
Rechnen & Meistern
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4946
ISBN 978-3-7724-4946-8 

Rätselwelten – Kreuzwort-
rätsel Vielfalt
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4536
ISBN 978-3-7724-4536-1 
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Rätselwelten – 
Sudoku Vielfalt 2
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4679
ISBN 978-3-7724-4679-5

RätselAuszeit Ruhe
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4590
ISBN 978-3-7724-4590-3

RätselAuszeit Fokus
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4591
ISBN 978-3-7724-4591-0

Das Wissenschafts- 
Rätselbuch
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25197
ISBN 978-3-7358-5197-0

Mein Rätseljahr
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4558
ISBN 978-3-7724-4558-3

Das Pendler-Rätselbuch
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4989
ISBN 978-3-7724-4989-5

Feel Good Rätsel
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4669
ISBN 978-3-7724-4669-6

AB 8 JAHRENAB 8 JAHREN

Mein Urlaubs-Kreativbuch
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 6043
ISBN 978-3-7724-6043-2

Star Wars Labyrinthe
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 9395
ISBN 978-3-7724-9395-9

MARVEL Labyrinthe
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 9396
ISBN 978-3-7724-9396-6

AB 8 JAHREN

WORDLE Duell – 
Welches Wort gewinnt?
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8093
ISBN 978-3-7724-8093-5

WORDLE Rätsel – 
Fünf Buchstaben, ein Versuch
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8097
ISBN 978-3-7724-8097-3

Rätsel für WORDLE-Fans –  
Neue Herausforderungen für 
Buchstaben-Profis
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8098
ISBN 978-3-7724-8098-0

WORDLE Rätsel Junior
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 29044
ISBN 978-3-7358-9044-3

Escape Adventures –  
Von Geheimbünden und 
Intrigen
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4665
ISBN 978-3-7724-4665-8

Escape Adventures – 
Von Königen und Alche-
misten
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4293
ISBN 978-3-7724-4293-3

Escape Experience – Final Game
Das Escape-Room-Erlebnis als Karten-
spiel! 1–4 Personen | Ab 10 Jahren | 120 
Minuten Spielzeit
€ (D) 16,99/ € (A) 16,99
TOPP 18461
GTIN 400-7742-18461-2

Escape Experience – 
Strange Summer
Das Escape-Room-Erlebnis als 
Kartenspiel! 1–4 Personen | Ab 10 
Jahren | 120 Minuten Spielzeit
€ (D) 16,99/ € (A) 16,99
TOPP 18462
GTIN 400-7742-18462-9

Escape Adventures –  
Von Mythen und Azteken-
gold
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4295
ISBN 978-3-7724-4295-7

Escape Adventures –  
Von Helden und Götter-
sagen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4928
ISBN 978-3-7724-4928-4

AB 5 JAHREN

Meine wimmelige Zeitreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29024
ISBN 978-3-7358-9024-5

Escape Adventures – 
Sherlock Holmes: 
Das geheime Tagebuch
€ (D) 12,00 /  € (A) 12,40
TOPP 4995
ISBN 978-3-7724-4995-6

AB 7 JAHRENAB 5 JAHREN

Meine wimmelige Weltreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29023
ISBN 978-3-7358-9023-8

Zauberpapier Wimmel-
Mal- 
Rätselbuch - Bei den Tieren
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29021
ISBN 978-3-7358-9021-4

AB 7 JAHREN

AB 7 JAHREN

Zauberpapier Rätselbuch 
Abenteuer
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4624
ISBN 978-3-7724-4624-5

Zauberpapier Rätselbuch 
Tiere
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4625
ISBN 978-3-7724-4625-2

AB 7 JAHREN

Zauberpapier Wimmel-Mal- 
Rätselbuch - In der Stadt
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29022
ISBN 978-3-7358-9022-1
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