
SCHULE

Größe: ca. 5 cm

FREIZEIT

LESEN

Mit diesem praktischen Holz-

keil lässt sich ein Buch mit  

nur einer Hand offenhalten, 

während du herumläufst. 

So hast du z. B. in Bus und 

Bahn die andere Hand frei,  

um dich festhalten. 

Aber bitte vorsichtig sein und 

nicht einfach über Straße 

laufen!
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Ein Buch offen zu halten, ist manchmal gar nicht so einfach!
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DIN A2 Plakat 
„Cooles Wissen für Kids“

COOLES WISSEN FÜR KIDS
WARENPAKET

32401 WARENPAKET COOLES WISSEN FÜR KIDS

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
5356-1 25356 Wie Bienen leben. Matilda erzählt. 16.00 € 5
5359-2 25359 60 faszinierende Länder 22.00 € 5
5309-7 25309 30 berühmte Städte 22.00 € 2
5311-0 25311 Als Mozart & Pocahontas noch Kinder waren 17.00 € 2
5310-3 25310 Enzyklopädie der Alltagsdinge 18.00 € 1
5312-7 25312 Woraus besteht das? 16.00 € 1

32401 Warenpaket „Cooles Wissen für Kids“
30641 Plakat „Cooles Wissen für Kids“ gratis 1

6 Titel: 16 Bücher, gesamt netto ca. 155 €                                                                    Auslieferung: 12.02.

GTIN 400-7742-32401-8
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30 berühmte Städte
€ (D) 22,00 / € (A) 22,70
TOPP 25309
ISBN 978-3-7358-5309-7

9:hsnhnf;}zxu~|:›
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EIN AUFREGENDER BLICK

IN DEN BIENENSTOCK!

Štěpánka Sekaninová
Wie Bienen leben. Matilda erzählt.
Empfohlen ab 6 Jahren.
32 Seiten, Hardcover
€ (D) 16.00 / € (A) 16.50
TOPP 25356
ISBN 978-3-7358-5356-1
WG: 211 / Auslieferung: 12.02.

•	 WISSEN FÜR KINDER – die kleine Biene Matilda 
nimmt junge Naturfreund:innen mit in den  
Bienenstock

•	 RUND UM DIE BIENE – Kinder lernen, wie Bienen 
leben, welche Aufgaben sie haben und wie sie 
tanzend kommunizieren

•	 ALTERSGERECHT AUFBEREITET – mit einfachen 
Texten und liebevollen Illustrationen für Kinder  
ab 6 Jahren

9:hsnhnf;}zxz{v:›2x im Warenpaket Kreativer Frühling - Kreativer Garten
5x im Warenpaket Cooles Wissen für Kids

1x in der Aktion KinderKreativ

IN 60 LÄNDERN UM DIE WELT

•	 SPIELERISCH DIE WELT ENTDECKEN –  
60 Länder, ihre Top-Sehenswürdigkeiten  
und ihre Kultur kennenlernen

•	 WIMMELBILD-CHARAKTER – bunte Seiten 
mit unzähligen wunderschönen, beschrifteten 
Illustrationen

•	 ANREGENDE COLLAGEN – perfekt zum ge-
meinsamen Lesen und Entdecken mit Kindern

Jana Sedláčková
60 faszinierende Länder
So bunt ist die Welt. Empfohlen ab 8 Jahren.
64 Seiten, Hardcover
€ (D) 22.00 / € (A) 22.70
TOPP 25359
ISBN 978-3-7358-5359-2
WG: 280 / Auslieferung: 12.03.

9:hsnhnf;}zxz~w:› 5x im Warenpaket Cooles Wissen für Kids
1x in der Aktion KinderKreativ

AB 8 JAHREN AB 6 JAHREN
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100 FANTASTISCHE EXPERIMENTE FÜR KIDS Nawi114 115

Beobachten Was passiert mit der Orange, 
wenn du die Postkarte wegziehst?  

Ausprobieren! Was passiert, wenn du die 
Pappröhre weglässt und die Orange direkt 
auf die Postkarte legst? Funktioniert es 
auch? Warum? Was passiert, wenn du etwas 
Schwereres als eine Orange nimmst, z. B. 
eine Grapefruit oder Melone? 

W i e  u n d  w a r u m ?  Newtons erstes 
Gesetz der Bewegung besagt: »Ein 
ruhendes Objekt bleibt in Ruhe und ein 
bewegtes Objekt bleibt in Bewegung, es 
sei denn, es wirkt eine unausgewogene 
Kraft auf es ein.“ Das ruhende Objekt 
ist träge.  
 Objekte mit größerer Masse haben 
eine größere Trägheit. 
 Die Pappröhre ist leicht und hat 
keine große Trägheit. Da die Orange 
viel schwerer ist, wird sie durch die-
selbe Zugkraft nicht so leicht bewegt. 
Sie bleibt an der gleichen Stelle und 
fällt direkt in den Krug.

Tauchender Ketchup
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

ZEIT: 15 MINUTEN

Kannst du einen schwimmenden 
Gegenstand versenken,  ohne ihn 
zu berühren? Bei diesem coolen 

Trick lernst du etwas über den Zusam-
menhang zwischen Volumen und Dichte.

MATERIAL
 [ Ketchup- oder Senftütchen 
 [ Kleine Schüssel mit Wasser
 [ 2-Liter-Plstikflasche mit Deckel 
 [ Wasser

SCHRITT FÜR SCHRITT

1. Lege dein Ketchup- oder Senftütchen in 
eine Schüssel mit Wasser. Wenn es sinkt, 
probiere ein anderes – so lange, bis du 
eins findest, das schwimmt. 

2. Stecke das schwimmende 
Ketchuptütchen in die Flasche. 

3. Fülle die Flasche bis an den Rand mit 
Wasser und verschließe den Deckel.  

4. Das Päckchen schwimmt oben in der 
Flasche. Jetzt drücke die Falsche mit 
beiden Händen so fest, wie du kannst.

Beobachten Was passiert mit dem Tütchen, 
wenn du die Flasche drückst? Und was, 
wenn du wieder loslässt? 

Ausprobieren! Gib ein paar Teelöffel Salz ins 
Wasser und versuche es noch einmal. Ver-
hält sich das Ketchuptütchen jetzt anders? 

W i e  u n d  w a r u m ?  Wenn Ketchup und 
Senf in der Fabrik verpackt, wird oft 
eine kleine Luftblase im Tütchen einge-
schlossen. Diese kleine Luftblase sorgt 
dafür, dass das Päckchen schwimmt. 
Wenn du die Flasche zusammen-
drückst, wird die Luft in dem Päckchen 
auf einen kleineren Raum zusam-
mengepresst. Dadurch bekommt das 
Päckchen eine höhere Dichte. Es sinkt 
auf Boden der Flasche, bis du zu drü-
cken aufhörst. 

Fallende Orange, Fortsetzung

Nawi 117

Unzerstörbarer Beutel
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

ZEIT: 15 MINUTEN

Was passiert, wenn du mit spit-
zen Bleistiften in einen 
Gefrierbeutel voller Wasser 

stichst? Probiere es aus, am besten über 
dem Kopf von einem Erwachsenen. Bei 
diesem lustigen und einfachen Experi-
ments lernst du etwas über Polymere 
– und was sie können. 

MATERIAL
 [ Gefrierbeutel mit Reißverschluss  
 [ Wasser
 [ Mehrere spitze Bleistifte  

SCHRITT FÜR SCHRITT

1. Fülle den Beutel zu ¾ mit Wasser. 
Drücke die Luft heraus und schließe den 
Reißverschluss sorgfältig. 

2. Nimm den Beutel in eine Hand. Stich mit 
der anderen Hand einen Bleistift in den 
Beutel, und auf der anderen Seite wieder 
heraus. 

3. Stich alle deine Bleistifte auf die gleiche 
Weise durch den Beutel.

Beobachten Ist Wasser herausgelaufen?

Ausprobieren! Versuche dasselbe mit einem 
Plastik-Einkaufsbeutel aus dem Supermarkt 
und mit einer Wasserbombe. 

W i e  u n d  w a r u m ?  Gefrierbeutel 
bestehen aus einem Polymer oder 
Kunststoff, den man Polyethylen nied-
riger Dichte oder LDPE nennt. Sticht 
man mit einem Bleistift hinein, schiebt 
sich die Bleistiftspitze zwischen die 
Polymerketten, zerreißt sie aber nicht. 
Diese Ketten sind sehr dehnbar und 
legen sich so fest um den Bleistift, dass 
sie wie eine dichte Versiegelung wir-
ken. Darum tropft kein Wasser aus dem 
Beutel. 

Nawi 119

Lavalampe
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

ZEIT: 15 MINUTEN

Was passiert, wenn du 
Alka-Seltzer-Tabletten in einen 
Becher mit Wasser legst? Und 

was geschieht, wenn du eine Schicht Öl 
darauf gießt? In baust du eine Lava-
lampe und lernst dabei etwas über 
Säuren, Basen und Dichte. Spaß macht 
es sowieso. 

MATERIAL
 [ Durchsichtiges Schraubglas
 [ Wasser
 [ Lebensmittelfarbe
 [ Pflanzenöl
 [ Alka-Seltzer-Tabletten 
 [ Messbecher

SCHRITT FÜR SCHRITT

1. Gieße 1 Becher Wasser in dein Glas.  

2. Gib ein paar Tropfen Lebensmittelfarbe 
ins Wasser und rühre um.  

3. Gieße 1 Becher Pflanzenöl ins Glas. Wo 
setzt es sich ab?  

4. Brich eine Alka-Seltzer-Tablette in vier 
Stücke. Wirf ein Stück in das Glas und 
schau, was passiert.  

5. Lege nach und nach auch die anderen 
Tablettenstücke in dein Glas. 

FORTSETZUNG J

7

MINT GELINGT - WISSEN PRAKTISCH

UND KINDERLEICHT ERKLÄRT

Crystal Chatterton
100 Fantastische Experimente für Kids
Über 100 MINT-Experimente & warum sie 
funktionieren
256 Seiten, 21,7 x 23 cm, Softcover
€ (D) 19.99 / € (A) 20.60
TOPP 29213
ISBN 978-3-7358-9213-3
WG: 295 / Auslieferung: 12.02.

•	 MINT-THEMEN ENTDECKEN – Mathe, Ingenieurwesen, 
Naturwissenschaften, Technik und mehr

•	 ÜBER 100 PRAKTISCHE EXPERIMENTE – mit haushalts-
üblichen Materialien einfach Zuhause nachmachen 

•	 WISSEN MACHT SPASS – mit sprudelnder Rakete,  
Bleistiftsonnenuhr u. v. m. 

•	 ANGABEN ZUR ORIGINALAUSGABE – über 520.000 ver-
kaufte Exemplare, über 15.000 Bewertungen auf Amazon

9:hsnhnf;}~wvxx:›1x in der Aktion KinderKreativ

AB 5 JAHREN

ÜBER  
520.000  

VERKAUFTE  
EXEMPLARE

(ORIGINALAUSGABE)

76



SCHNEIDE  die Schnurrhaare entlang  
der gestrichelten Linien ein.

SCHNEIDE  die Motive entlang der gestrichelten 
Linien aus.  

KLEBE  sie dann rund um die Farm auf, um das 
Bild fertigzustellen.
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12 13Mein Schulstart-Übungsbuch Buchstaben und erstes Lesen
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3.3. Brillantes B
Fahre die Großbuchstaben und Kleinbuchstaben nach. 

Im Korb sind 4 Dinge, die mit dem Buchstaben B anfangen. 
Kreise sie ein! 

2.2. Anmutiges A
Fahre die Großbuchstaben und Kleinbuchstaben nach. 

Was ist unten in dem Bild versteckt? Male alle A und a aus 
und finde es heraus!   

Aa
A wie Apfel. 

Bb
B wie Ball.

A A A A A
a a a a a

B B B B B
b b b b b
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52 Mein Schulstart-Übungsbuch

siesie undund mitmit erer
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undund
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43.43. Freundliche Fische
Kreise die Fische ein, die genau gleich aussehen. Male ein  
über alle anderen Fische. 

42.42. Malen nach Blitzwort
Male die Gegenstände in der Farbe der Blitzlesewörter an. Den 
Rest des Bildes kannst du nach deinen Vorstellungen gestalten. 

undund
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SCHNIPP, SCHNAPP – DAS KLAPPT!

Loren Dietrich
Mein Scherenführerschein – Spielerisch 
schneiden lernen
Mit Scherenführerschein zum Ausschneiden
80 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Seiten zum Heraustrennen
€ (D) 9.99 / € (A) 10.30
TOPP 29221
ISBN 978-3-7358-9221-8
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 KREATIVE, KLARE ÜBUNGEN – spielerisch  
Feinmotorik, Hand-Augen-Koordination und 
Konzentration fördern

•	 VERSCHIEDENE SCHWIERIGKEITSSTUFEN – von 
einfachen Linien bis zu komplexeren Formen

•	 SCHERENFÜHRERSCHEIN ZUM AUSSCHNEIDEN 
– Anerkennung für Erfolg des Kindes

9:hsnhnf;}~wwv}:›CE1x in der Aktion KinderKreativ

GUT GEWAPPNET FÜR DIE GRUNDSCHULE

•	 101 SPIELERISCHE AUFGABEN – Lernen und Spaß 
miteinander verbinden

•	 ALLES FÜR DEN SCHULANFANG – Konzentration, 
Buchstaben, Zahlen, Sachunterricht und mehr

•	 SICHTBARE ERFOLGE – Übersicht mit Stern zum 
Ausmalen für jede Übung

Brittany Lynch
Mein Schulstart-Übungsbuch
101 Spiele und Übungen zu Buchstaben, 
Zahlen, Logik und mehr
128 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
€ (D) 12.00 / € (A) 12.40
TOPP 29222
ISBN 978-3-7358-9222-5
WG: 295 / Auslieferung: 12.02.

9:hsnhnf;}~wwwz:› 1x in der Aktion KinderKreativ

AB 5 JAHREN AB 4 JAHREN

MIT SCHEREN- 

FÜHRERSCHEIN ZUM 

AUSSCHNEIDEN UND 

VERSCHENKEN
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DIE AUTORIN

So startet ihr  
harmonisch in den 

Schultag

Mit deinem Kind den Tag vorbereiten. Bitte dein 
Kind, am Vorabend den Schulranzen zu packen, und 
frage es, ob du etwas unterschreiben musst, ob in 
der Schule Geld eingesammelt oder etwas Spezielles 
mitgenommen werden soll. Schreibt außerdem 
gemeinsam Dinge auf, die es am nächsten Tag nicht 
vergessen soll, und lass dein Kind den Merkzettel 
an der Türklinke befestigen, wo ihr ihn auf jeden Fall 
findet, bevor es das Haus verlässt.

Legt auch die Kleidung bereit, die es anziehen 
möchte, und überprüft, ob an der Garderobe alles 
griffbereit ist: Jacke, Schuhe, gepackter Schulranzen, 
ggf. Mütze, Handschuhe, Schal. Idealerweise hat dein 
Kind einen eigenen Bereich an der Garderobe.

18
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Kennst du eine 
dieser Situationen?
• Während du noch im Bad bist, verlangt dein Kind 

energisch deine Aufmerksamkeit, da es offensicht-

lich etwas braucht. Du bist genervt und denkst: 

„Kann ich nicht einmal 10 Minuten für mich haben?”

• Du versuchst, deinem Kind, das extrem schlecht 

gelaunt am Frühstückstisch sitzt, mit einem Lächeln 

und einer extra Portion Liebe den Morgen zu 

versüßen, aber ohne Erfolg. Du hast langsam die 

Nase voll, weißt aber nicht, wie du besser reagieren 

kannst.
• Anstatt gemütlich zusammen zu frühstücken und 

dann entspannt das Haus zu verlassen, geratet ihr 

in Hektik und unter Zeitdruck.

Wie kann erwartet werden, dass der Tag gut wird, 

wenn er so negativ beginnt, mit Genervtheit, 

Beschwerden und düsteren Gesichtern? Lass uns das 

gemeinsam ändern!

Selbst früher aufstehen.Stelle deinen Wecker 
morgens 10–15 Minuten früher als gewohnt und 
investiere diese gewonnene Zeit in dich selbst: 
Stehe in Ruhe auf, anstatt hektisch aus dem Bett zu 
springen. Entwickle ein Morgenritual, das dir guttut, 
ob Yoga-Einheit, ein Kaffee in deinem Lieblingsstuhl, 
Schreiben, Lesen, ausgiebiges Duschen. Ziehe dich 
danach bereits vollständig an, damit das erledigt ist. 

Wichtig ist, dass du selbst gestärkt und ausgeglichen 
bist, bevor du dich um dein Kind kümmerst. So kannst 
du auf dein Kind reagieren, anstatt impulsiv zu han-
deln. Authentizität ist dabei besonders wichtig, also 
gestalte deinen Morgen so, wie es für dich passend 
ist. Wenn du diesen Schritt wagst, wird sich etwas im 
gesamten Familiensystem verändern und die Mor-
genroutine wird für alle entspannter. 

19

Dein Kind ausreichend früh wecken (s. auch S. 20/21). 
Wecke dein Kind liebevoll und so früh, dass es genug 
Zeit hat, sich fertig zu machen. Experimentiere, wie 
viel Zeit für euch am besten funktioniert. Wenn es zum 
Trödeln neigt, achte explizit darauf, dass Anziehen, 
Zähneputzen und Kämmen rasch erledigt werden. 

Deinem Kind das passende Frühstück anbieten. Es 
gibt Kinder, die morgens sofort hungrig sind, während 
andere keinen Appetit haben. Wer noch nichts essen 

mag, nimmt vielleicht zumindest einen nahrhaften 
Smoothie. Idealerweise bereitet dein Kind ihn am 
Vorabend selbst vor. 
Dein Kind nach dem Frühstück anziehen. Lass dein 
Kind im Pyjama frühstücken: Falls es kleckert, erspart 
ihr euch so mehrfaches Umziehen. 

Dein Kind rechtzeitig losschicken. Dein Kind soll auf 
dem Schulweg nicht hetzen müssen, denn Eile führt 
zu Unaufmerksamkeit.

IDEEN FÜR DEINE MORGENDLICHE ROUTINE:
teste sie am besten alle 7 Tage lang:

Den Morgen  
strukturieren,  

gelassen zur Schule 
gehen

Lege nun fest, ab sofort 5–8 Minuten früher 
aufzustehen; nach einer Woche folgen die 
nächsten 5–8 Minuten früher, und so weiter, 
bis ihr eure ideale Aufstehzeit erreicht habt.  
Notiere deinen Plan hier:

1. Woche:
Neue Weckzeit:  
Neue Aufstehzeit:  
 
3. Woche:
Neue Weckzeit:  
Neue Aufstehzeit:  

3. Woche:
Neue Weckzeit:  
Neue Aufstehzeit:  

WICHTIG! Aufstehzeit und Weckzeit sind meist 
sehr unterschiedlich. Ziel ist, die Weckzeit und 
die Aufstehzeit so nah wie möglich zusam-
menzubringen. 

Wie gut (1) oder schlecht (10) gelaunt wacht dein 
Kind unter der Woche im Durchschnitt auf? 

Bei welcher Tätigkeit am Morgen wird seine 
Laune besser, z.B. beim Duschen oder beim 
Musik hören? Lasse es die Lieblingstätigkeit 
direkt nach dem Aufstehen machen. Ihr werdet sehen, 
dass dadurch alles gleich viel leichter wird!

Gemeinsam einen Plan für leichteres Aufstehen 
machen. Um dein Kind mit ins Boot zu holen, ver-
suche, ein Gespräch zu führen, das wie folgt ablaufen 
könnte. Achte darauf, deine Empfindungen jeweils 
konkret zu benennen und dabei ohne Vorwürfe und 
Schuldzuweisungen auszukommen: 

„Ich möchte mit dir über einen neuen Ablauf am Mor-
gen sprechen. Es dauert ca. 10 Minuten. Wann hast 
du dafür Zeit?”
Setzt euch zur passenden Zeit zusammen an den Tisch.
“Ich merke, dass mir der Ablauf am Morgen nicht 
passt. Die Zeit ist mir zu knapp, für mich herrscht 
Stress. Das will ich so nicht mehr. Ich will ent spannt 
sein und mit dir gut gelaunt in den Tag starten. Dafür 
benötige ich deine Unterstützung. Bist du bereit, dass 
wir gemeinsam etwas Neues ausprobieren?”

Dein Kind darf Ja oder Nein sagen. Falls es Nein sagt, 
dann bestimme du etwas, was du ausprobieren 
möchtest. Wenn es Ja sagt, schaut euch die Tipps an 
und sucht gemeinsam etwas aus. 

Musik einsetzen. Ein Tanz oder einfach ausgiebiges 
Räkeln zur aktuellen Lieblingsmusik kann helfen, munt-
er und gut gelaunt in den Tag zu starten. Also, Musik 
aufdrehen und los! 
Einen Lichtwecker nutzen. Der allmähliche Anstieg 
des Lichtes simuliert den Sonnenaufgang und signal-
isiert dem Körper, dass es Zeit ist, aufzuwachen. So 
wird man nicht abrupt aus dem Schlaf gerissen, was 
zu Müdigkeit und Gereiztheit führen kann.
Den Wecker weit weg stellen. Wenn der Wecker in 
Bettnähe steht, dann ist es einfach, ihn auszumachen 
und liegen zu bleiben. Also, weg mit dem Wecker! 
Stellt ihn an die Tür oder aufs Fensterbrett – Hauptsa-
che, dein Kind muss aufstehen, um ihn auszumachen.
Bewusst Schlummerzeit einplanen. Etwas 
Schlummerzeit und ein zweiter Wecker können 
ebenfalls helfen, damit dein Kind richtig wach wird. 
Wichtig ist, dass es nach dem ersten Wecker nicht 
wieder einschläft. Biete ihm an, ein wenig Hörbuch 
oder Musik zu hören oder mit dir zu kuscheln. 

Welchen Tipp möchtet ihr zukünftig umsetzen, 
damit die Weckzeit und die Aufstehzeit bald 
möglichst nahe beieinander liegen?

Das Wecken des Kindes am Morgen übernimmt meist die Mutter, 

und sicher kennst du das auch: Sanft rufst du „Aufstehen!” ins 

Kinderzimmer. Nach zehn Minuten erneut, ebenso freundlich: 

„Aufstehen!” Beim dritten Mal dann wird der Ton energischer. 

Dieses Szenario wiederholt sich jeden Morgen. Wahrscheinlich 

hast du auch schon versucht, einfach einen Wecker ins Zimmer 

zu stellen und nicht mehr nachzusehen, was nicht dauerhaft zum 

gewünschten Ergebnis geführt hat. Du fragst dich vielleicht, ob 

es sinnvoll ist, dein Kind mal weiterschlafen und die Konsequenz 

spüren zu lassen, dass es verschläft und zu spät kommt. Das Erl-

ernen von Konsequenzen kann vorteilhaft sein, erfordert aber von 

dir sehr viel Disziplin. Versuchen wir es doch mal anders!

20

Früh aufstehen 
leicht gemacht!

So bringst du dein Kind morgens aus dem Bett 

Es ist inzwischen bekannt, dass 
der Unterschied zwischen Eulen 
(Langschläfern) und Lerchen (Frühauf-
stehern) genetische Ursachen hat. Wenn 
dein Kind nicht aufsteht, dann also viel-
leicht, weil es nicht kann – nicht, weil es 
einfach faul ist. Dein Kind verschlafen zu 
lassen, wäre dann eine Strafe für etwas, 
für das es nichts kann. Ich empfehle 
daher ein anderes Vorgehen.

In kleinen Schritten zur idealen 
Aufstehzeit. Ob dein Kind nun zu den 
Eulen gehört oder zu den Lerchen, ein 
plötzlicher Wechsel der Aufstehzeit von 
heute auf morgen ist in keinem Fall 
zielführend. Gehe schrittweise vor und 
analysiere zunächst, wie es ist und wie 
es sein sollte.
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SO LERNEN KINDER STRESSFREI

UND MIT SPASS

Romy Oswald
Wie Kinder besser lernen. Das Workbook für 
Konzentrationsförderung & Lernmethoden.
Mehr Motivation. Mehr Spaß am Lernen.  
Mehr Lernerfolg.
128 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 17.99 / € (A) 18.50
TOPP 25344
ISBN 978-3-7358-5344-8
WG: 480 / Auslieferung: 12.02.

•	 EXPERTENWISSEN – rund um Hausaufgaben, 
Lernen für Klassenarbeiten, Prüfungsvorbereitung 
u. v. m.

•	 WORKBOOK – mit zahlreichen Übungen, um  
die Konzentration und Leistungsbereitschaft von 
Kindern zu fördern 

•	 ENDLICH STRESSFREI – mit Spaß das Kind beim 
Lernen unterstützen

ROMY OSWALD
Romy Oswald ist Expertin für Lernprozesse im Gehirn und 
Lerncoach. Sie beschäftigt sich damit, was ein Mensch benötigt, 
um erfolgreich und effizient zu lernen. Lernen mit Bewegung 
und Spaß ist dabei ihr Grundansatz. Sie hat eine eigene Praxis 
und bildet Interessierte zu Lerncoaches aus, außerdem berät sie 
Familien bei schulischen Problemen der Kinder und trainiert mit 
Kindern und Jugendlichen Strategien, um effizient, eigenverant-
wortlich und mit Spaß zu lernen.

9:hsnhnf;}zxyy}:›
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Ellipsenaufsteller 
„Kinderspaß“

1312

KINDERKREATIV
AKTION

32403 AKTION KINDERKREATIV

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9201-0 29201 Die Kunst des Malens für Kinder Malschule 16.99 € 3
9202-7 29202 Die Kunst des Malens für Kinder Übungsbuch 10.99 € 3
9203-4 29203 Level up! 1 Motiv - 4 Level zum Zeichnen 14.99 € 2
9210-2 29210 Manga Chibi Ausmalbuch 10.99 € 2
9229-4 29229 Mein Zauber-Wassermalbuch Frohe Ostern 9.99 € 2
9204-1 29204 Feier mit der Prinzessin. Das Wassermalbuch zum Mitmachen 11.99 € 2
9205-8 29205 Dusch den Pinguin. Das Wassermalbuch zum Mitmachen 11.99 € 2
9227-0 29227 Glitzer Zauberpapier Malbuch Zauberhafte Prinzessinnen 8.99 € 2
9228-7 29228 Glitzer Zauberpapier Malbuch Wundervolle Meerjungfrauen 8.99 € 2
9180-8 29180 Malen nach Zahlen Glitzer-Malbuch Einhörner 8.99 € 1
9181-5 29181 Malen nach Zahlen Glitzer-Malbuch Meerjungfrauen 8.99 € 1
9219-5 29219 Tattoobuch Bibi & Tina 11.99 € 2
9220-1 29220 Tattoobuch Piraten 11.99 € 2
9215-7 29215 Meine Sticker-Anziehpuppen. Zauberhafte Feenwelt 7.99 € 2
9216-4 29216 Meine Sticker-Anziehpuppen. Fabelhafte Einhörner 7.99 € 2
9207-2 29207 Das große Bastelbuch für die Allerkleinsten Naturmaterial 16.99 € 2
9214-0 29214 Bauen, Tüfteln, Selbermachen 16.99 € 2

9230-0 29230 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und Kle-
ben. Frohe Ostern 8.99 € 2

9217-1 29217 Schiff Ahoi! Das supercoole Schiffe Bastelbuch 12.99 € 1
9218-8 29218 Papierflieger: superschnell und superweit 13.99 € 2
9196-9 29196 Mein tierisches Bastelbuch um die Welt 14.99 € 2
9213-3 29213 100 Fantastische Experimente für Kids 19.99 € 1
9222-5 29222 Mein Schulstart-Übungsbuch 12.00 € 1
9221-8 29221 Mein Scherenführerschein – Spielerisch schneiden lernen 9.99 € 1
9208-9 29208 In my Girly Era – dream it, create it. Mein Kreativbuch 14.99 € 2
9206-5 29206 In my Girly Era – Dein Journal 14.99 € 2
9225-6 29225 Näh mit! Neues aus der Kindernähschule 15.99 € 1
9226-3 29226 Kreativ kinderleicht Strickliesel 9.99 € 1
5356-1 25356 Wie Bienen leben. Matilda erzählt. 16.00 € 1
5359-2 25359 60 faszinierende Länder 22.00 € 1

32403 Aktion „KinderKreativ“
Ellipsenaufsteller „Kinderspaß“ gratis 1

30 Titel: 52 Bücher, gesamt netto ca. 339 €                                                                                    Auslieferung: 15.01.

GTIN 400-7742-32403-24:akhhom;xwyuxw:›
PASSENDE NONBOOKS

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.
NEU 18602-9 18602 Bibi & Tina - Pferde-Putzbox 22,00 €
NEU 18624-1 18624 Display Schmucksets Kids (3 x 5 Ex.) 149,85 €
NEU 18621-0 18621 Beste Freunde Perlenset 9,99 €
NEU 18622-7 18622 Meerjungfrauen Perlenset 9,99 €
NEU 18623-4 18623 Schmetterling Perlenset 9,99 €
NEU 18609-8 18609 In my girly era Schmuckset 18,99 €
NEU 18608-1 18608 Frohe Ostern 14,99 €

NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU

NEU

NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU
NEU

29,7 cm
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Display Perlensets Beste Freunde,  
Meerjungfrauen, Schmetterling (3x 5 Ex.)
Über 500 bunte Perlen pro Set sowie the-
matisch passende Angänger
uvPE/Ex. 9.99 €
GTIN 400-7742-18624-1
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

4:akhhom;v}{wyv:›

Perlenset Schmetterling
Über 500 bunte Perlen, 
Schmetterling- und Blumen-
perlen, Blumen- und Schmet-
terlinganhänger
uvPE/Ex. 9.99 €
GTIN 400-7742-18623-4
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

4:akhhom;v}{wxy:›

Perlenset Meerjungfrauen
Über 500 bunte Perlen, Muschel- und Seestern-
perlen, Wal- und Meerjungfrauenanhänger
uvPE/Ex. 9.99 €
GTIN 400-7742-18622-7
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

4:akhhom;v}{ww|:›

SO BUNT WIE DEINE

FREUNDSCHAFT!

•	 ÜBER 500 PERLEN – für ultimativen 
Fädelspaß

•	 SÜSSE FORMEN – perfekt zum 
Verschenken

•	 SOFORT LOSLEGEN – Komplettset 
für kreative Stunden

Perlenset Beste Freunde
Über 500 bunte Perlen, Herzperlen, 
Smiley- und Herzanhänger
uvPE/Ex. 9.99 €
GTIN 400-7742-18621-0
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

4:akhhom;v}{wvu:› CECE CE CE

AB 5 JAHREN AB 5 JAHREN

AB 5 JAHREN
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DAS IST DRIN:

•	 Anleitungsbuch mit 32 Seiten

•	 Hochwertige Box im Design einer 
Pferdeputzbox

•	 Strickgabel aus Holz

•	 Brustteil für deine Pferdeleine

•	 20 Papierstrohhalme in  
verschiedenen Farben

•	 20 Pfeifenputzer in  
verschiedenen Farben

•	 20 bunte Papiere

•	 T-Shirt-Garn in 2 Farben 

•	 5 Haarclips (nickelfrei)

•	 3 Badges (nickelfrei)

•	 70 Glitzersteine in verschiedenen 
Farben

•	 2 Stallschilder

11  Fädle das Garn etwa 10 cm weit 
von hinten durch das Loch in der 
Strickgabel und halte es mit der Hand 
am Griff fest. Mit der anderen Hand 
greifst du das lange Ende.

22  Lege das lange Ende in einer Acht 
um die Zinken der Gabel. Führe das 
Garn dazu zwischen den Zinken nach 
vorn und um die linke Zinke.

33  Führe das Garn dann wieder  
zwischen den Zinken nach vorn  
und um die rechte Zinke. Jetzt ist  
die Acht fertig.

44  Lege über der ersten Acht eine 
zweite Acht um die Zinken und halte 
das lange Ende hinten mit der Hand 
am Griff fest. 

55  Greife die untere Schlaufe an der 
rechten Zinke. Ziehe sie über die  
obere Schlaufe und über die Spitze. 
Die erste Masche ist gestrickt.

66  Ziehe nun die untere Schlaufe der 
linken Zinke über die obere Schlaufe 
und über die Spitze. Die erste Reihe 
ist fertig. 

StrickeStricke  dir deinedir deine
  eigeneeigene Pferdeleine Pferdeleine

Du brauchst: T-Shirt-Garn in Rosa und Hellblau · Strickgabel · 
Brustteil mit Nackenband

2

18602_Inhalt_1.indd   218602_Inhalt_1.indd   2 02.10.24   15:1702.10.24   15:17

77  Lege wieder eine Acht und stricke 
auf beiden Seiten die Maschen ab. So 
machst du immer weiter, bis du das 
andere Ende des Garns erreichst.

99  Das Brustteil der Pferdeleine hat 
links und rechts eine Öse. Fädle je 
eine der Strickschnüre dort ein und 
knote sie gut fest. Nun ist deine  
Pferdeleine fertig.

88  Entferne die Strickgabel und ziehe 
das Fadenende durch die letzten bei-
den Schlaufen der Strickschnur. Fertig 
sind deine Zügel.

3

TIPP  Ziehe zwischendurch  
immer wieder am Anfangsfaden,  
damit die Strickschnur durch das 
Loch der Gabel gezogen wird.

© 2025 KIDDINX Studios GmbH
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© 2025 KIDDINX Studios GmbH, Berlin
Lizenz durch KIDDINX Media GmbH

Lahnstr. 21, 12055 Berlin, Deutschland

PFERDESTARKE BASTELBOX - 

KREATIVE IDEEN VOM MARTINSHOF

Susanne Pypke
Bibi & Tina - Mein kreativer Pferdespaß 
vom Martinshof
Die große Bastelbox für mehr Pferdespaß 
zu Hause!
uvPE/Ex. 22.00 €
GTIN 400-7742-18602-9
WG: 295 / Auslieferung: 12.02.

•	 BIBI & TINA – beliebt und bekannt seit  
Generationen (bei Eltern und Kindern)

•	 SOFORT LOSLEGEN – mit vielen kreativen Ideen 
und den benötigten Materialien

•	 SPIELERISCH FÖRDERN – verbindet Förderung 
der Feinmotorik, Kreativität, Konzentration und 
Wissensvermittlung mit Spaß

4:akhhom;v}{uw~:› CE

AB 7 JAHREN
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Das große Bastelbuch für die 
Allerkleinsten
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29011
ISBN 978-3-7358-9011-5

9:hsnhnf;}~uvvz:›
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TIERISCHER BASTELSPASS

Sabine Seyffert
Mein tierisches Bastelbuch um die Welt
über 30 Projekte aus Naturmaterial,  
Papier & mehr
112 Seiten, 21,5 x 28,5 cm, Hardcover
€ (D) 14.99 / € (A) 15.50
TOPP 29196
ISBN 978-3-7358-9196-9
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 TIERE IN VERSCHIEDENEN LEBENSRÄUMEN 
ENTDECKEN – Dschungel, Wald, Savanne u. v. m.

•	 SCHNELL UND EINFACH NACHBASTELN – mit 
einfachen Techniken tolle, kindgerechte Motive 
zaubern

•	 NACHHALTIG – mit Materialien, die man bereits 
zu Hause hat oder die recycelt werden

9:hsnhnf;}~v~{~:›2x in der Aktion KinderKreativ

BASTELN MIT NATUR FÜR

KLEINE KINDERHÄNDE

•	 VON BEGINN AN FÜRS BASTELN BEGEISTERN – 
Projekte ideal für Kinder ab 2 Jahren

•	 EINFACH NACHBASTELN – mit Schrittillustrationen 
sowie Tipps und Tricks für Eltern

•	 SPIELERISCH FÖRDERN – Feinmotorik,  
Konzentration und Kreativität entwickeln

Susanne Pypke
Das große Bastelbuch für die Allerkleinsten 
Naturmaterial
Frühförderung für Kreativminis ab 2 Jahren
144 Seiten, 21,5 x 28,5 cm, Hardcover
€ (D) 16.99 / € (A) 17.50
TOPP 29207
ISBN 978-3-7358-9207-2
WG: 295 / Auslieferung: 12.03.

9:hsnhnf;}~wu|w:› 2x in der Aktion KinderKreativ

AB 2 JAHREN AB 5 JAHREN

MIT DOWNLOAD-VORLAGEN
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DAS IST DRIN:

MIT AUFSTELLER FÜR DEINE 

PIPPI LANGSTRUMPF

4x in der Aktion Make Your Own Star

Jana Ganseforth
Pippi Langstrumpf – Das offizielle Häkelset 
zum 80. Geburtstag
Anleitung, Misch-Garn in 9 Farben, Füllwatte, 
Häkelnadel 3,0 mm, Sicherheitsaugen, Draht, 
Aufsteller
uvPE/Ex. 16.99 €
GTIN 400-7742-18607-4
WG: 412 / Auslieferung: 12.02.

•	 80-JÄHRIGES JUBILÄUM – Pippi Langstrumpf feiert 
ihren 80. Geburtstag!

•	 SOFORT LOSLEGEN – mit Material und Anleitung

•	 KULTFIGUR ZUM HÄKELN – für große und kleine Fans

4:akhhom;v}{u|y:›
©The Astrid Lindgren Company™. Illustrated by Ingrid Vang Nyman

WIRD 80 JAHRE ALT!

•	 Anleitung

•	 Garn in 9 Farben  
(63 % Baumwolle, 37 % Polyacryl)

•	 Füllwatte (100 % Polyester)

•	 Häkelnadel 3,0 mm

•	 1 Paar Sicherheitsaugen, ø 9 mm

•	 Draht

•	 Aufsteller

2120



STRICK, STRICK, 

HURRA!

Ina Andresen
Kreativ kinderleicht Strickliesel
Strickspaß für Kids
48 Seiten, 17 x 21 cm, Softcover
€ (D) 9.99 / € (A) 10.30
TOPP 29226
ISBN 978-3-7358-9226-3
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 BELIEBTER BASTELKLASSIKER FÜR KINDER –  
mit neuen Ideen

•	 KINDGERECHTE ANLEITUNGEN – schnelle und 
einfache Modelle, auch für Anfänger:innen  
geeignet

•	 MODELLE VIELSEITIG NUTZBAR – zum Behalten, 
Spielen oder Verschenken

9:hsnhnf;}~ww{x:›1x in der Aktion KinderKreativ

NEUE NÄHIDEEN

FÜR DIE NÄHMASCHINE

•	 NEUE MODELLE – neue Ideen für  
Näh-Anfänger:innen

•	 GUTE ÜBERSICHTLICHKEIT – Grundlagen 
zum Nachschlagen

•	 SCHNITTMUSTER – auf separatem Vorlage- 
bogen in Originalgröße

Ina Andresen
Näh mit! Neues aus der Kindernähschule
Kindgerechte Modelle für die Nähmaschine
128 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
Schnittmusterbogen
€ (D) 15.99 / € (A) 16.50
TOPP 29225
ISBN 978-3-7358-9225-6
WG: 295 / Auslieferung: 12.02.

9:hsnhnf;}~wwz{:› 1x in der Aktion KinderKreativ

Kreativ kinderleicht Kastanien
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 8462
ISBN 978-3-7724-8462-9

9:hsnhrc;y}y{w~:›

Kreativ kinderleicht Pompons
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29140
ISBN 978-3-7358-9140-2

9:hsnhnf;}~vyuw:›

MIT DOWNLOAD-VORLAGEN 

MIT DOWNLOAD-VORLAGEN

AB 7 JAHREN

UND SCHNITTMUSTERBOGEN

AB 5 JAHREN

232322

Näh mit! Die Kindernähschule
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 29030
ISBN 978-3-7358-9030-6

9:hsnhnf;}~uxu{:›

Kreativ-Set: Näh mit!  
Die Kindernähschule
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29192
ISBN 978-3-7358-9192-1

9:hsnhnf;}~v~wv:›CE



DIE NEUE TECHNIK – TURBOSCHNELLE

FLIEGER MIT STARTRAMPE

Dominik Meißner
Papierflieger: superschnell und superweit
mit 2 Startrampen und Motivpapieren für  
40 Flieger
128 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
Umschlag mit Klappen, Gummiband
€ (D) 13.99 / € (A) 14.40
TOPP 29218
ISBN 978-3-7358-9218-8
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 STARTHILFE – Papierflieger mit eigener 
Abflugrampe starten lassen

•	 EINFACHE ANLEITUNGEN – mit Schritt-für-
Schritt-Illustrationen

•	 INKL. MATERIAL – Faltpapier, Starthilfe und 
Startgummis enthalten

9:hsnhnf;}~wv}}:›

DOMINIK MEISSNER
Dominik Meißner lebt mit 
seiner Familie im Saarland 
und begann bereits im Alter 
von zehn Jahren mit seinen 
ersten Papierfaltarbeiten. 
Neben Origami-Objekten 
entwickelt er leidenschaft-
lich gerne Papierflieger  
jeglicher Art. Seinen 
Fliegern sind (fast) keine 
Grenzen gesetzt.

AB 7 JAHREN

CE

DER AUTOR

Ultra schnelle Papierflieger 
mit Katapult
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 8426
ISBN 978-3-7724-8426-1

9:hsnhrc;y}yw{v:›

Über
86K verKauft!

1. LIEBLINGSFLIEGER BASTELN  

2. GUMMI EINSPANNEN 

 3. FLIEGER MIT DER RAMPE STARTEN

2x in der Aktion KinderKreativ

Langstrecken-Papierflieger 
mit Katapult
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29175
ISBN 978-3-7358-9175-4

9:hsnhnf;}~v|zy:›CE
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ABENTEUERLUST

•	 UMFANGREICH – über 50 Bastel- und Experi-
mentierideen für drinnen und draußen

•	 EINFACH SELBERMACHEN – die wichtigsten 
Grundtechniken mit Videoanleitungen zum 
Download

•	 ERFOLGSTITEL – Neuauflage des Bestsellers

Armin Täubner
Bauen, Tüfteln, Selbermachen
Über 50 geniale Ideen für kreative Kids
144 Seiten, 21,5 x 28,5 cm, Hardcover
€ (D) 16.99 / € (A) 17.50
TOPP 29214
ISBN 978-3-7358-9214-0
WG: 295 / Auslieferung: 12.02

9:hsnhnf;}~wvyu:› 2x in der Aktion KinderKreativ

DER GROSSE BASTELSPASS

FÜR KLEINE SEEFAHRER

Beatrice Wagner
Schiff Ahoi! Das supercoole Schiffe  
Bastelbuch
Anleitungen für 20 Modelle sowie  
Motoren & Spielideen
128 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 12.99 / € (A) 13.40
TOPP 29217
ISBN 978-3-7358-9217-1
WG: 295 / Auslieferung: 12.02.

•	 DAS ERSTE BUCH ZUM BASTELN VON BOOTEN – 
Vielfalt an schwimmfähigen Modellen

•	 COOLE SEGEL & FLAGGEN – dank heraustrenn-
barer, gemusterter Papiere

•	 BELIEBTE KINDERMOTIVE – von Piratenschiff 
über Wikingerschiff bis Pottwal u. v. m.

9:hsnhnf;}~wv|v:›CE

MIT GESTALTETEN SEGELN UND 

FLAGGEN ZUM HERAUSTRENNEN

AB 6 JAHREN
AB 6 JAHREN

UND ONLINE-VIDEO

MIT DOWNLOAD-VORLAGEN 

1x in der Aktion KinderKreativ

2726



WIR FEIERN DAS "MÄDCHEN-SEIN"!

In my Girly Era Schmuckset
Anleitungen und Material für 30 Armbänder. 
1200 Perlen in verschiedenen Farben und 
Buchstabenperlen sowie Anhänger
uvPE/Ex. 18.99 €
GTIN 400-7742-18609-8
WG: 295 / Auslieferung: 12.03.

•	 ÜBER 1.200 PERLEN – buntes Schmuckset zum 
sofort Loslegen

•	 QUICK & EASY – 30 Armbänder selbermachen

•	 MATERIAL UND ANLEITUNG – ideales Geschenk 
und Mitbringsel

4:akhhom;v}{u~}:›CE

AB 10 JAHREN

DAS IST DRIN:

•	 über 1200 Perlen 

•	 mit Buchstaben, Herzen, Sternen,  
Smileys, Schleifen und  
coolen Anhängern 

•	 Elastikgarn 

•	 Anleitungen  

3x in der Aktion In My Girly Era
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Lerne auf die 
 Signale  deines 

Körpers zu  hören. 
Zeit für dich und 

Ruhepausen  
sind wichtig,  
denn  immer 

 funktionieren, 
funktioniert  
halt nicht!

WARUM ZYKLUS TRACKEN?

Ganz klarer Vorteil, du kannst deine Periode besser 
 vorhersagen und bist besser vorbereitet. 
Durch das Verfolgen deines Zyklus lernst du aber 
auch deinen Körper besser kennen und verstehst die  
 hormonellen Veränderungen, die während des Zyklus 
 auftreten. Das kann dir helfen, Symptome wie PMS 
 besser zu managen und gesundheitliche Probleme 
  frühzeitig zu erkennen. 
Ein besseres Verständnis für deinen Körper wiederum 
kann dein Selbstbewusstsein stärken.
Für die Stärke deiner Periode kannst du selber Farben  
in der Legende rechts festlegen.

Allein die Aussicht auf eine Reise oder einen 
Urlaub mindert laut Studien Stress. Dabei 
muss es sich nicht einmal um eine Fernreise 
handeln. Schon kleine Pausen vom Alltag 
führen zu mehr Entspannung und Glück. 
Neue Eindrücke gefallen unserem Gehirn und 
sorgen nicht nur für Glückshormone, sondern 
fördern auch noch die Kreativität.

DAS EINTRAGEBUCH FÜR DIE 

AUFREGENDSTE ZEIT DES LEBENS

3x in der Aktion In My Girly Era
2x in der Aktion KinderKreativ

Martina Helfrich, Christine Schlitt,  
#shedoesfuture
In my Girly Era – Dein Journal
Empowerment und Selfcare mit Expertentipps 
von #shedoesfuture
160 Seiten, 17,2 x 21 cm, Softcover
Gummibändchen, Veredelung (Cover mit  
Hologrammfolie)
€ (D) 14.99 / € (A) 15.50
TOPP 29206
ISBN 978-3-7358-9206-5
WG: 295 / Auslieferung: 12.03.

•	 EXPERT:INNENWISSEN – praktische Tipps  
und Erklärungen von den Expert:innen von  
@shedoesfuture

•	 EINFACH WUNDERSCHÖN – trendige  
Illustrationen und Ausmalbilder passend zu  
den unterschiedlichen Inhalten 

•	 THEMEN DIE BEWEGEN – Empowerment durch 
Selbstreflexion, Finanzen, Bodypositivity u. v. m.

9:hsnhnf;}~wu{z:›

AB 10 JAHREN
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Tisch-Deko
„In My Girly Era“

IN MY GIRLY ERA
AKTION

32402 AKTION IN MY GIRLY ERA

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9206-5 29206 In my Girly Era – Dein Journal 14.99 € 3
9208-9 29208 In my Girly Era – dream it, create it. Mein Kreativbuch 14.99 € 3
9136-5 29136 Lovely You – Mein Kreativbuch 13.99 € 1
9137-2 29137 Lovely You – Mein Eintragebuch 13.99 € 1
5343-1 25343 Get Ready With Mavie 20.00 € 1
5333-2 25333 UV Nail Art. Grundlagen – Techniken – Nageldesigns. 19.99 € 1

5368-4 25368
Music Journal feat. Maren Vivien Haase. Das kreative Eintrage-
buch für Erinnerungen rund um Musik-Events, Interpret:innen, 
Songs & Alben, die dich begeistern

12.99 € 2

5374-5 25374 Dua Lipa: Das ultimative Fanbuch 20.00 € 1
5336-3 25336 Taylor Swift: Das inoffizielle Songbook 22.00 € 1

8174-8 28174 Das inoffizielle Taylor Swift Ausmal- und Kreativbuch:  
Tour-Edition 13.00 € 1

7164-0 27164 Häkellesezeichen 15.99 € 2
8153-3 28153 My Booklove: Cosy Booklove 18.00 € 1

5320-2 25320 Buchverliebt. Bücherwelten. Storys. DIYs. Mit einem Vorwort 
von Bianca Iosivoni. 22.00 € 1

8142-7 28142 My Booklove: Mein Buch Journal – Dark 15.99 € 1
8137-3 28137 My Booklove: Mein Buch Journal – Light 15.99 € 1
7138-1 27138 Häkeln lernen mit den @lesotwins 17.99 € 1
9088-7 29088 Theresa häkelt 15.99 € 1
400-7742-
18609-8 18609 In my Girly Era Schmuckset 18.99 € 3

18512-1 18512 Lovely You Schmuckset #Besties. Anleitung und Material für  
5 Armbänder. Über 400 Perlen 14.99 € 1

18513-8 18513 Lovely You Schmuckset #GirlPower. Anleitung und Material für 
5 Armbänder. Über 400 Perlen 14.99 € 1

18523-7 18523 Lovely You – Sprüchekarten #BeHappy 6.99 € 1
18524-4 18524 Lovely You – Sprüchekarten #Selflove 6.99 € 1
18573-2 18573 Granny Square Häkel-Karten (Deutsche Ausgabe) 15.99 € 1
18606-7 18606 Taylor Swift. Das inoffizielle Häkelset 16.99 € 2

18489-6 18489 Swiftie – Schmuckset "Make the friendship bracelets" –  
Das inoffizielle Taylor Swift-Set 18.99 € 1

18642-5 18642 My Booklove – Character Cards Sammelbox 12.99 € 1
18592-3 18592 My Booklove Buchhülle hell 14.99 € 1
18591-6 18591 My Booklove Buchhülle dunkel 14.99 € 1

32402 Aktion „In My Girly Era“
Tisch-Deko „In My Girly Era“ gratis 1

28 Titel: 37 Bücher, gesamt netto ca. 295 €                                                                                    Auslieferung: 12.03.

GTIN 400-7742-32402-54:akhhom;xwyuwz:›
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20 TREND-PROJEKTE MIT AESTHETIC VIBES

3x in der Aktion In My Girly Era
2x in der Aktion KinderKreativ

Beatrice Wagner, #shedoesfuture
In my Girly Era – dream it, create it.  
Mein Kreativbuch
Kreativideen für mehr Girl Power und  
Confidence in deinem Alltag
80 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
Cover mit Hologrammfolie
€ (D) 14.99 / € (A) 15.50
TOPP 29208
ISBN 978-3-7358-9208-9
WG: 295 / Auslieferung: 12.03.

•	 ÜBER 20 DIY-PROJEKTE – einfach umsetzbar, 
mit unterschiedlichen Kreativ-Techniken​ und 
Materialien 

•	 AESTHETIC VIBES GARANTIERT – Trendthemen, 
die aus den sozialen Medien bekannt sind

•	 FÜR SELBSTLIEBE & PERSÖNLICHKEITS- 
ENTWICKLUNG – mit Expert:innentipps von  
@shedoesfuture

9:hsnhnf;}~wu}~:›
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DER AUTOR

FORTSCHRITT FEINSCHLIFF

MEISTERWERK

BASIS FORTSCHRITT

FEINSCHLIFF MEISTERWERK
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MEERJUNGFRAUVAMPIR

KATZE
BASIS FORTSCHRITT

FEINSCHLIFF MEISTERWERK

98
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SCHILDKRÖTE
BASIS FORTSCHRITT

FEINSCHLIFF MEISTERWERK

ZEICHENFÄHIGKEITEN AUF DAS

NÄCHSTE LEVEL BRINGEN

2x in der Aktion KinderKreativ

Gecko Keck
Level up! 1 Motiv – 4 Level zum Zeichnen
Von Null auf Künstler. Über 600 Zeichenideen
176 Seiten, 17 x 21 cm, Softcover
€ (D) 14.99 / € (A) 15.50
TOPP 29203
ISBN 978-3-7358-9203-4
WG: 295 / Auslieferung: 12.03.

•	 UMFANGREICHE MOTIVSAMMLUNG – 
über 600 individuelle Zeichnungen

•	 INSPIRIERENDE VIELFALT – jedes Motiv in 
4 Schwierigkeitsgraden und Stilen

•	 ZEICHENSPAẞ FÜR DIE GANZE FAMILIE – 
passendes Level für jede:n

GECKO KECK
Gecko Keck hat unzählige Zeich-
nungen und Modelle für Überra-
schungseier gefertigt. Er gibt Kurse 
zum Thema Malen und Zeichnen 
und ist der Autor des Bestsellers  
„Die Kunst des Zeichnens für Kinder“.

9:hsnhnf;}~wuxy:›
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DIE UMFANGREICHE MOTIV-BIBLIOTHEK

FÜR JUNGE KÜNSTLER:INNEN

Gecko Keck
Die Kunst des Zeichnens für Kinder 
365 Zeichenideen
Motive zeichnen in 3 bis 5 Schritten
368 Seiten, 16 x 21 cm, Softcover
€ (D) 16.00 / € (A) 16.50
ISBN 978-3-7724-4399-2
WG: 295 / in Auslieferung

•	 UMFANGREICHE MOTIVSAMMLUNG – Tiere, Menschen, 
Pflanzen, Fahrzeuge, Alltagsdinge etc.

•	 365 ZEICHENIDEEN – Inspiration für zeicheninteressierte 
Kinder & Jugendliche

•	 SCHRITT FÜR SCHRITT – jedes Motiv nachvollziehbar in 
Schrittzeichnungen dargestellt

9:hsnhrc;yyx~~w:›

ÜBER- 
ARBEITETE  
AUFLAGE

AB 9 JAHREN

DIE ERFOLGREICHSTE

BUCHREIHE FÜRS ZEICHNEN

LERNEN IM KINDERBUCH-

SEGMENT*

* Mehr als 300.000 verkaufte Exemplare der Reihe laut media control,  
WG 295 „Kinder kreativ“, KW 01/2000 – 44/2024

ÜBER 130.000 VERKAUFT!
(TOPP 8437 „Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule“)

Die
KUNSTKUNSTdes
ZeichnensZeichnens

3736



ENDLICH! 

DIE MALSCHULE FÜR KINDER

1x in der Aktion Die Kunst des Zeichnens (entspricht Drehständerbestückung)
3x in der Aktion Die Kunst des Zeichnens für Kinder (entspricht Drehständerbestückung)

3x in der Aktion KinderKreativ

Gecko Keck
Die Kunst des Malens für Kinder Malschule
Mit Vorzeichnungen und Übungsseiten zum 
Download
160 Seiten, 21,5 x 28,5 cm, Hardcover
€ (D) 16.99 / € (A) 17.50
TOPP 29201
ISBN 978-3-7358-9201-0
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 ERGÄNZUNG ZUR ERFOLGSREIHE – nach „Die 
Kunst des Zeichnens für Kinder”, jetzt „Die Kunst 
des Malens für Kinder”

•	 GRUNDKURS & SCHRITTANLEITUNGEN – Was-
serfarben-Motive mit und ohne Vorzeichnung

•	 ZUSATZMATERIAL – mit Vorzeichnungen und 
Übungen als Download zum Ausdrucken und 
sofort Losmalen

9:hsnhnf;}~wuvu:›1x in der Aktion Die Kunst des Zeichnens (entspricht Drehständerbestückung)
3x in der Aktion Die Kunst des Zeichnens für Kinder (entspricht Drehständerbestückung)
3x in der Aktion KinderKreativ

Gecko Keck
Die Kunst des Malens für Kinder 
Übungsbuch
Mit gezieltem Training Schritt  
für Schritt zum Profi. Seiten zum 
Heraustrennen
80 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Seiten zum Heraustrennen
€ (D) 10.99 / € (A) 11.30
TOPP 29202
ISBN 978-3-7358-9202-7
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 BEGLEITBUCH – passend zur Malschule gestaltet

•	 GEZIELTE ÜBUNGEN – fördert Selbstsicherheit beim Malen

•	 HERAUSTRENNBARE SEITEN – zum besseren Malen mit 
Wasserfarben

9:hsnhnf;}~wuw|:›
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MIT VORZEICHNUNGEN UND 
ÜBUNGSSEITEN ZUM DOWNLOAD

3938



DIN A2 Plakat 
„Die Kunst des  

Zeichnens für Kinder“

Werbetüte 
„Die Kunst des Zeichnens“

B37 x H93 x T37,5 cm

FÜR KINDER

Die
KUNSTKUNSTdes
ZeichnensZeichnens

Die erfolgreichste 

ZEICHEN-
BUCHREIHE 

Deutschlands
für realistisches Zeichnen

Art.-Nr.: 30556

Sie möchten diesen hochwertigen Tischdrehständer zur 
"Die Kunst des Zeichnens für Kinder"-Aktion Nr. 32404 

dazu bestellen? Fragen Sie unseren Vertreter.

B42 x H59,4 cm

93
 c

m

37 cm 37 cm

Von einem ausgezeichneten 
Unternehmen umweltfreund-
lich in Deutschland produziert

DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER

AKTION

32404 AKTION DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER 

(ENTSPRICHT DREHSTÄNDERBESTÜCKUNG)

978-3-7724- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
8437-7 8437 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule 16.00 € 3
8459-9 8459 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Übungsbuch 10.00 € 3
4457-9 4457 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Menschen 12.99 € 3
4617-7 4617 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Pferde 12.99 € 2
4456-2 4456 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Tiere 12.99 € 2
4399-2 4399 Die Kunst des Zeichnens für Kinder 365 Zeichenideen 16.00 € 1
7188-9 7188 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenset 15.00 € 1
978-3-7358-
9201-0 29201 Die Kunst des Malens für Kinder Malschule 16.99 € 3
9202-7 29202 Die Kunst des Malens für Kinder Übungsbuch 10.99 € 3

9131-0 29131 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule –  
Zeichentechniken 16.00 € 2

9132-7 29132 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Übungsbuch –  
Zeichentechniken 10.00 € 2

9006-1 29006 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule – Tiere 16.00 € 2
9007-8 29007 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Übungsbuch – Tiere 10.00 € 1

9054-2 29054 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule –  
Optische Täuschung 16.00 € 1

9055-9 29055 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Übungsbuch –  
Optische Täuschung 10.00 € 1

9165-5 29165 Die Kunst des Zeichnens für Kinder – Ich zeichne Katzen 9.99 € 2
9166-2 29166 Die Kunst des Zeichnens für Kinder – Ich zeichne Dinosaurier 9.99 € 2
9133-4 29133 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Gesichter 12.99 € 2
9087-0 29087 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – In Farbe 12.99 € 1

32404 Aktion „Die Kunst des Zeichnens für Kinder“
(entspricht Drehständerbestückung)
30647 Plakat „Die Kunst des Zeichnens für Kinder“ (A2) gratis 1
Werbetüten „Die Kunst des Zeichnens“ (VE=25 Ex.)  
(solange der Vorrat reicht) gratis 1 VE

19 Titel: 37 Bücher, gesamt netto ca. 249 €                                                                                     Auslieferung: 15.01.

GTIN 400-7742-32404-94:akhhom;xwyuy~:›
PASSENDE NONBOOKS

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.
18131-4 18131 Die Kunst des Zeichnens für Kinder – Zeichenmaterial mit Dose 10,00 €
18163-5 18163 Die Kunst des Zeichnens für Kinder – Daumenkino 12,00 €

NEU
NEU

40 41



AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenschule
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 8437
ISBN 978-3-7724-8437-7

9:hsnhrc;y}yx||:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Übungsbuch
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 8459
ISBN 978-3-7724-8459-9

9:hsnhrc;y}yz~~:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenschule – Tiere
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29006
ISBN 978-3-7358-9006-1

9:hsnhnf;}~uu{v:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Übungsbuch – Tiere
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29007
ISBN 978-3-7358-9007-8

9:hsnhnf;}~uu|}:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenschule –  
Zeichentechniken
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29131
ISBN 978-3-7358-9131-09:hsnhnf;}~vxvu:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Übungsbuch –  
Zeichentechniken
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29132
ISBN 978-3-7358-9132-79:hsnhnf;}~vxw|:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenschule –  
Optische Täuschung
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29054
ISBN 978-3-7358-9054-29:hsnhnf;}~uzyw:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Übungsbuch –  
Optische Täuschung
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29055
ISBN 978-3-7358-9055-99:hsnhnf;}~uzz~:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichne es fertig!
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29056
ISBN 978-3-7358-9056-6

9:hsnhnf;}~uz{{:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens  
für Kinder – Ich zeichne 
Dinosaurier
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29166
ISBN 978-3-7358-9166-29:hsnhnf;}~v{{w:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder – Ich zeichne Katzen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29165
ISBN 978-3-7358-9165-5

9:hsnhnf;}~v{zz:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens  
für Kinder Starter-Block – 
Gesichter
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29133
ISBN 978-3-7358-9133-49:hsnhnf;}~vxxy:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens  
für Kinder Starter-Block –  
In Farbe
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29087
ISBN 978-3-7358-9087-09:hsnhnf;}~u}|u:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens 
für Kinder Starter-Block – 
Fantasy
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29008
ISBN 978-3-7358-9008-59:hsnhnf;}~uu}z:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block – Pferde
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 4617
ISBN 978-3-7724-4617-7

9:hsnhrc;yy{v||:›
AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block – Technik
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4616
ISBN 978-3-7724-4616-0

9:hsnhrc;yy{v{u:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block – Comic
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4394
ISBN 978-3-7724-4394-7

9:hsnhrc;yyx~y|:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block – Natur
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 4393
ISBN 978-3-7724-4393-0

9:hsnhrc;yyx~xu:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens 
für Kinder Starter-Block – 
Menschen
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 4457
ISBN 978-3-7724-4457-99:hsnhrc;yyyz|~:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block – Tiere
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 4456
ISBN 978-3-7724-4456-2

9:hsnhrc;yyyz{w:›

32353 DISPLAY STARTER-BLOCK DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9133-4 29133 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Gesichter 12.99 € 3
9087-0 29087 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – In Farbe 12.99 € 2
978-3-7724-
4457-9 4457 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Menschen 12.99 € 3
4617-7 4617 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Pferde 12.99 € 2
4456-2 4456 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block – Tiere 12.99 € 2

32353 Display Starter-Block „Die Kunst des Zeichnens für Kinder“

5 Titel: 12 Bücher, gesamt netto ca. 79 €                                                                      Auslieferung: bereits lieferbar

              GTIN 400-7742-32353-04:akhhom;xwxzxu:›
22,5  cmcm 23,5 cm

34
,5

 c
m

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenmaterial mit 
Metalldose
uvPE/Ex. 10,00 €
TOPP 18131
GTIN 400-7742-18131-44:akhhom;v}vxvy:›

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenmaterial mit 
Metalldose Display, 8 Ex.
uvPE/Ex. 10,00 €
TOPP 18132
GTIN 400-7742-18132-14:akhhom;v}vxwv:›CE

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Daumenkino
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18163
GTIN 400-7742-18163-5

4:akhhom;v}v{xz:›CE

AB 9 JAHREN

Kreativ-Set Kunst des  
Zeichnens für Kinder
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29036
ISBN 978-3-7358-9036-8

9:hsnhnf;}~ux{}:›CE

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenset
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 7188
ISBN 978-3-7724-7188-9

9:hsnhrc;y|v}}~:›

STARTER-BLOCK DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER

DISPLAY

42

KINDERKREATIVBACKLIST

43

KINDERKREATIV BACKLIST
Die Kunst des Zeichnens für KinderDie Kunst des Zeichnens für Kinder



Heute ist ein großer Ball. Die Prinzessin möchte eine supertolle Mega-

Frisur. Frisierst du ihr die Haare? Streiche ihr die Haare zurecht!

Mama Ente möchte so gerne ein 

Plätzchen für ihre Eier. Kannst 

du ihr ein Nest bauen? Streiche 

rund um den Entenpopo mit 

deinen Zauberfi ngern entlang.

Heute ist ein großer Ball. Die Prinzessin möchte eine supertolle Mega-Frisur. Frisierst du ihr die Haare? Streiche ihr die Haare zurecht!

Frisiere die 
Prinzessin!

1. �Schwamm nass 
machen

2. �Zauberfinger auf dem  
Schwämmchen nass machen

3. �Auf den Bildern  
kreativ werden

Mama Ente möchte so gerne ein 
Plätzchen für ihre Eier. Kannst 
du ihr ein Nest bauen? Streiche 
rund um den Entenpopo mit 
deinen Zauberfi ngern entlang.

Bau der Ente  Bau der Ente  
ein Nest!ein Nest!

Carmen Eisendle
Dusch den Pinguin.  
Das Wassermalbuch zum Mitmachen
Mit Schwamm: Finger nass machen, malen, 
trocknen lassen, neu malen
16 Seiten, 16 x 24,5 cm, Softcover
Schwamm, Spiralbindung
€ (D) 11.99 / € (A) 12.40
TOPP 29205
ISBN 978-3-7358-9205-8
WG: 295 / Auslieferung: 12.02.

9:hsnhnf;}~wuz}:›

DAS INTERAKTIVE WASSERMALBUCH

ZUM MITMACHEN!

•	 MEHR ALS EIN WASSERMALBUCH – neu  
interpretiert, als interaktives Mitmachbuch

•	 FRÜHKINDLICHE FÖRDERUNG – kognitiv und 
motorisch anregende Aufgaben

•	 SCHWÄMMCHEN FÜR KLEINE ZAUBERFINGER –  
einfach die Finger nass machen und los geht´s

Meike Teichmann
Feier mit der Prinzessin.  
Das Wassermalbuch zum Mitmachen
Mit Schwamm: Finger nass machen, malen, 
trocknen lassen, neu malen
16 Seiten, 16 x 24,5 cm, Softcover
Schwamm, Spiralbindung
€ (D) 11.99 / € (A) 12.40
TOPP 29204
ISBN 978-3-7358-9204-1
WG: 295 / Auslieferung: 12.02.

9:hsnhnf;}~wuyv:› CECE

AB 3 JAHREN

je 2x in der Aktion KinderKreativ

Mit Schwamm  
in Entenform 

Mit Schwamm  
in Kronenform 

4544



Stella

Annabell

Victoria     

Fabelhafte Pilzwelt

Stella’s   Haarschmuck

Victoria’s   Haarschmuck
Annabell’s   Haarschmuck

Melina

Sarina

Milo

Funkelnde Diaman
ten  

bei Nacht

Sarina’s   

Haarschmuck

Melina’s   

Haarschmuck

1716

Stella

Fabelhafte Pilzwelt

Annabell

Victoria

76

Melina

Funkelnde  
Diamanten  
bei Nacht

Sarina

Milo

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Meerjungfrauen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29121
ISBN 978-3-7358-9121-1

9:hsnhnf;}~vwvv:›

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Einhörner & Feen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29122
ISBN 978-3-7358-9122-8

9:hsnhnf;}~vww}:›

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Reiterhof
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29123
ISBN 978-3-7358-9123-5

9:hsnhnf;}~vwxz:›

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Feen & Elfen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29124
ISBN 978-3-7358-9124-2

9:hsnhnf;}~vwyw:›

Elena Dembianny
Meine Sticker-Anziehpuppen. Fabelhafte Einhörner
über 350 Sticker
44 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Sticker
€ (D) 7.99 / € (A) 8.30
TOPP 29216
ISBN 978-3-7358-9216-4
WG: 295 / Auslieferung: 25.03.

9:hsnhnf;}~wv{y:›

ZAUBERHAFT SCHÖN STICKERN

Elena Dembianny
Meine Sticker-Anziehpuppen. Zauberhafte Feenwelt
über 350 Sticker
44 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Sticker
€ (D) 7.99 / € (A) 8.30
TOPP 29215
ISBN 978-3-7358-9215-7
WG: 295 / Auslieferung: 25.03.

•	 BESONDERER ILLUSTRATIONSSTIL –  
liebevolle Illustrationen entführen in die 
Welt der Feen und Einhörner

•	 HERAUSTRENNBARE STICKERSEITEN​ – 
ohne störendes Hin-und-her-Blättern

•	 350 ANZIEHPUPPENSTICKER – zauberhafte 
Kleider, Accessoires und Deko-Elemente 

9:hsnhnf;}~wvz|:›

AB 5 JAHRENAB 5 JAHREN

CE CE
je 2x in der Aktion KinderKreativ

@FJORDWIND

73k 
FOLLOWER

4746



TIERISCHER STEMPELSPASS

Melanie Kraft
Fingerstempeln. Bastelblock Tiere
Stempeln, Schneiden, Basteln.  
Mit 4 farbigen Stempelkissen
96 Seiten, 19,5 x 14 cm, Softcover
4 Fingerstempelfarben
€ (D) 9.99 / € (A) 10.30
TOPP 29224
ISBN 978-3-7358-9224-9
WG: 295 / Auslieferung: 26.06.

•	 BUCH ZUM DIREKT-LOSLEGEN – mit Seiten 
zum Heraustrennen

•	 STEMPELFARBEN – lassen sich ganz leicht 
wieder von den Händen abwaschen

•	 NIEDLICHE MOTIVE – kinderleicht umsetzbar

9:hsnhnf;}~wwy~:›

ZAUBERHAFTER STEMPELSPASS

Melanie Kraft
Fingerstempeln. Bastelblock Feenwelt
Stempeln, Schneiden, Basteln.  
Mit 4 farbigen Stempelkissen 
96 Seiten, 19,5 x 14 cm, Softcover
4 Fingerstempelfarben
€ (D) 9.99 / € (A) 10.30
TOPP 29223
ISBN 978-3-7358-9223-2
WG: 295 / Auslieferung: 26.06.

9:hsnhnf;}~wwxw:›

AB 4 JAHREN AB 4 JAHREN

CE CE

MIT FINGERSTEMPELFARBEN ZUM 

SOFORT-LOSSTEMPELN

4948



32408 AKTION ZAUBERPAPIER MALBÜCHER  

(ENTSPRICHT DISPLAYBESTÜCKUNG)

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9227-0 29227 Glitzer Zauberpapier Malbuch Zauberhafte Prinzessinnen 8.99 € 4
9228-7 29228 Glitzer Zauberpapier Malbuch Wundervolle Meerjungfrauen 8.99 € 4
9180-8 29180 Malen nach Zahlen Glitzer-Malbuch Einhörner 8.99 € 3
9181-5 29181 Malen nach Zahlen Glitzer-Malbuch Meerjungfrauen 8.99 € 3
9151-8 29151 Glitzer Zauberpapier Malbuch Mystische Einhörner 8.99 € 2
9152-5 29152 Glitzer Zauberpapier Malbuch Fabelhafte Feen 8.99 € 2
9074-0 29074 Zauberpapier Malbuch Dinosaurier 6.99 € 2
9105-1 29105 Zauberpapier Malbuch Magische Einhörner 6.99 € 2
9177-8 29177 Zauberpapier Malbuch Bibi & Tina 6.99 € 2
9073-3 29073 Zauberpapier Malbuch Strand und Meer 6.99 € 1
978-3-7724-
8425-4 8425 Zauberpapier Malbuch im Feenwald 6.99 € 3
7493-4 7493 Zauberpapier Malbuch für Mädchen 6.99 € 2
7494-1 7494 Zauberpapier Malbuch für Jungs 6.99 € 2
4627-6 4627 Zauberpapier Malbuch Frohe Ostern 6.99 € 2
8452-0 8452 Zauberpapier Malbuch Pferde 6.99 € 1
4478-4 4478 Zauberpapier Malbuch Abenteuer im Wald 6.99 € 1
4645-0 4645 Zauberpapier Malbuch Süße Tierkinder 6.99 € 1
4464-7 4464 Zauberpapier Malbuch Tierisch was los 6.99 € 1

32408 Aktion „Zauberpapier Malbücher“ 
(entspricht Displaybestückung)

18 Titel: 38 Bücher, gesamt netto ca. 155 €                                                                                      Auslieferung: 15.01.

GTIN 400-7742-32408-74:akhhom;xwyu}|:›
PASSENDE NONBOOKS

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.
18260-1 18260 Zauberpapier – Meine Ausmalmappe 10,00 €

NEU
NEU
NEU
NEU

Mimi Hecher
Glitzer Zauberpapier Malbuch  
Wundervolle Meerjungfrauen
Mit Glitzerseiten
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Cover mit Glitzerveredelung, Glitzerseiten
€ (D) 8.99 / € (A) 9.30
TOPP 29228
ISBN 978-3-7358-9228-7
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

9:hsnhnf;}~ww}|:›CE

ZAUBERPAPIER TRIFFT GLITZER

•	 24 AUSMALMOTIVE – mit unsicht-
baren Mustern und Motiven, die 
erst beim Ausmalen erscheinen

•	 GLITZER – auf jedem zweiten  
Ausmalbild

•	 PRAKTISCHE GRÖSSE – ideal für 
unterwegs und zu Hause

CE
je 4x in der Aktion  

Zauberpapier Malbücher  
(entspricht Displaybestückung)
je 2x in der Aktion KinderKreativ

Mimi Hecher
Glitzer Zauberpapier Malbuch  
Zauberhafte Prinzessinnen
Mit Glitzerseiten
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Cover mit Glitzerveredelung, Glitzerseiten
€ (D) 8.99 / € (A) 9.30
TOPP 29227
ISBN 978-3-7358-9227-0
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

9:hsnhnf;}~ww|u:›
23 cm

20
 c

m

23 cm

Von einem ausgezeichneten 
Unternehmen umweltfreund-
lich in Deutschland produziert

AB 5 JAHREN AB 5 JAHREN

ZAUBERPAPIER MALBÜCHER
AKTION

Sie möchten dieses hochwertige  
Display zur "Zauberpapier Malbuch"-

Aktion Nr. 32408 dazu bestellen? 
Fragen Sie unseren Vertreter.

Das  
Display gibt  

es jetzt auch 
 in Pappe

MIT GLITZERELEMENTEN 

AUF DEN AUSMALSEITEN

5150



AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Einfach märchenhaft
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4477
ISBN 978-3-7724-4477-7

9:hsnhrc;yyy|||:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Abenteuer im Wald
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4478
ISBN 978-3-7724-4478-4

9:hsnhrc;yyy|}y:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier – Das große 
Malbuch – Lustige Tiere
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29020
ISBN 978-3-7358-9020-7

9:hsnhnf;}~uwu|:›CE

AB 5 JAHREN

Zauberpapier – Das große 
Malbuch – Jungs
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4480
ISBN 978-3-7724-4480-7

9:hsnhrc;yyy}u|:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier – Das große 
Malbuch – Elfen und Feen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4647
ISBN 978-3-7724-4647-4

9:hsnhrc;yy{y|y:›CE
AB 5 JAHREN

Zauberpapier – Das große 
Malbuch – Pferde und Ponys
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4646
ISBN 978-3-7724-4646-7

9:hsnhrc;yy{y{|:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier – Das große 
Malbuch – für Mädchen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4479
ISBN 978-3-7724-4479-1

9:hsnhrc;yyy|~v:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier  
Adventskalender – Lilla und 
der Weihnachtsschatz
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29003
ISBN 978-3-7358-9003-09:hsnhnf;}~uuxu:›CE

AB 5 JAHREN

Zauberpapier  
Adventskalender – Sven und 
der Weihnachtsschlitten
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4481
ISBN 978-3-7724-4481-49:hsnhrc;yyy}vy:›CE

AB 5 JAHREN

Zauberpapier –  
Das große Malbuch –  
Frohe Weihnachten
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29019
ISBN 978-3-7358-9019-19:hsnhnf;}~uv~v:›CE

AB 7 JAHREN

Zauberpapier Wimmeln  
Malen Rätseln – In der Stadt
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29022
ISBN 978-3-7358-9022-1

9:hsnhnf;}~uwwv:›CE

AB 7 JAHREN

Zauberpapier Wimmeln  
Malen Rätseln– Bei den 
Tieren
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29021
ISBN 978-3-7358-9021-49:hsnhnf;}~uwvy:›CE

AB 7 JAHREN

Zauberpapier Rätselbuch 
Tiere
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4625
ISBN 978-3-7724-4625-2

9:hsnhrc;yy{wzw:›CE

AB 7 JAHREN

Zauberpapier Rätselbuch 
Abenteuer
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4624
ISBN 978-3-7724-4624-5

9:hsnhrc;yy{wyz:›CE

AB 4 JAHREN

Mein Zauberpapier Kinder-
garten Freundebuch Wilde 
Waldtiere
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4673
ISBN 978-3-7724-4673-39:hsnhrc;yy{|xx:›

AB 6 JAHREN

Mein Zauberpapier Freunde-
buch Süße Pferde
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4674
ISBN 978-3-7724-4674-0

9:hsnhrc;yy{|yu:›

AB 6 JAHREN

Mein Zauberpapier Freunde-
buch Magische Wesen
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4675
ISBN 978-3-7724-4675-7

9:hsnhrc;yy{|z|:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier –  
Meine Ausmalmappe
uvPE/Ex. 10,00 €
TOPP 18260
GTIN 400-7742-18260-1

4:akhhom;v}w{uv:›CE

AB 5 JAHREN

Glitzer Zauberpapier  
Malbuch Mystische Einhörner
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29151
ISBN 978-3-7358-9151-8

9:hsnhnf;}~vzv}:›CE

AB 5 JAHREN

Glitzer Zauberpapier  
Malbuch Fabelhafte Feen
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29152
ISBN 978-3-7358-9152-5

9:hsnhnf;}~vzwz:›CE

AB 5 JAHREN

Glitzer Zauberpapier  
Malbuch Fröhliche  
Weihnachten
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29178
ISBN 978-3-7358-9178-59:hsnhnf;}~v|}z:›CE

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Bibi & Tina
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29177
ISBN 978-3-7358-9177-8

9:hsnhnf;}~v||}:›CE
AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Dinosaurier
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29074
ISBN 978-3-7358-9074-0

9:hsnhnf;}~u|yu:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch 
Strand und Meer
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29073
ISBN 978-3-7358-9073-3

9:hsnhnf;}~u|xx:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Gute Nacht
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29018
ISBN 978-3-7358-9018-4

9:hsnhnf;}~uv}y:›CE

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Happy Halloween
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29017
ISBN 978-3-7358-9017-7

9:hsnhnf;}~uv||:›CE

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Frohe Ostern
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4627
ISBN 978-3-7724-4627-6

9:hsnhrc;yy{w|{:›
AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Süße Tierkinder
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4645
ISBN 978-3-7724-4645-0

9:hsnhrc;yy{yzu:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch für 
Mädchen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7493
ISBN 978-3-7724-7493-4

9:hsnhrc;y|y~xy:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch 
Freche Mädchen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29116
ISBN 978-3-7358-9116-7

9:hsnhnf;}~vv{|:›CE

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch im 
Feenwald
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 8425
ISBN 978-3-7724-8425-4

9:hsnhrc;y}ywzy:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Verwunschenes Feenland
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29117
ISBN 978-3-7358-9117-4

9:hsnhnf;}~vv|y:›CE
AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Magische Einhörner
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29105
ISBN 978-3-7358-9105-1

9:hsnhnf;}~vuzv:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch 
Tierisch was los
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4464
ISBN 978-3-7724-4464-7

9:hsnhrc;yyy{y|:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch 
Pferde
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 8452
ISBN 978-3-7724-8452-0

9:hsnhrc;y}yzwu:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch für 
Jungs
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7494
ISBN 978-3-7724-7494-1

9:hsnhrc;y|y~yv:›

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Ab in die Natur
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4463
ISBN 978-3-7724-4463-0

9:hsnhrc;yyy{xu:›
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Kaja Reinki
Malen nach Zahlen Glitzer-Malbuch 
Meerjungfrauen
Mit Glitzerseiten
64 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Glitzerlack
€ (D) 8.99 / € (A) 9.30
TOPP 29181
ISBN 978-3-7358-9181-5
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

9:hsnhnf;}~v}vz:›CE

MALEN NACH ZAHLEN TRIFFT GLITZER

•	 JETZT MIT GLITZER – beliebte 
Technikneu mit glitzernden  
Elementen auf den Ausmalbildern

•	 32 MOTIVE – dank Farbcode  
sind kunstvoll farbige Motive 
garantiert

•	 MALEN MIT 12 FARBEN –  
abgestimmt auf handelsübliche 
Buntstift-Sets mit 12 Farben

je 3x in der Aktion  
Zauberpapier Malbücher  

(entspricht Displaybestückung)
je 1x in der Aktion KinderKreativ

Kaja Reinki
Malen nach Zahlen Glitzer-Malbuch 
Einhörner
Mit Glitzerseiten
64 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Glitzerlack
€ (D) 8.99 / € (A) 9.30
TOPP 29180
ISBN 978-3-7358-9180-8
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

9:hsnhnf;}~v}u}:›

ACHTUNG, SUPER NIEDLICH!

AUSMALEN UND VERLIEBEN

Phoebe Im
Manga Chibi Ausmalbuch
Das niedliche Manga-Malbuch ab 10 Jahren
128 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 10.99 / € (A) 11.30
TOPP 29210
ISBN 978-3-7358-9210-2
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 ÜBER 60 MOTIVE – entzückende Tiere und 
niedliche Fabelwesen

•	 AUSMALEN UND ABSCHALTEN – verspielte 
Szenen lassen den Alltag vergessen

•	 PERFEKTE ERGÄNZUNG – zum beliebten 
Manga Chibi Zeichenkurs

9:hsnhnf;}~wvuw:›CE

Manga Chibi – Zeichenkurs 
Niedliche Tiere
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29126
ISBN 978-3-7358-9126-6

9:hsnhnf;}~vw{{:›

AB 10 JAHREN

AB 6 JAHREN AB 6 JAHREN

BEREITS
ANGEBOTEN

CE
2x in der Aktion KinderKreativ

555554



DER ERFOLG GEHT WEITER!

•	 FORTSETZUNG DER ERFOLGSREIHE –  
mit coolen Piratenmotiven

•	 UMFANGREICH – über 200 temporäre Tattoos, 
hergestellt in Deutschland

•	 MITMACHSEITEN – mit Ausmalseiten, Rätseln, 
Quiz, Kurzinfos

Tattoobuch Piraten
Mit über 200 coolen Tattoos
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
10 Tattoobogen
€ (D) 11.99 / € (A) 12.40
TOPP 29220
ISBN 978-3-7358-9220-1
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

9:hsnhnf;}~wwuv:›

TATTOOSPASS MIT BIBI UND TINA

Tattoobuch Bibi & Tina
Mit über 200 BFF-Tattoos
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
10 Tattoobogen
€ (D) 11.99 / € (A) 12.40
TOPP 29219
ISBN 978-3-7358-9219-5
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 BIBI & TINA – beliebt und bekannt seit Generationen 
(bei Eltern und Kindern!)

•	 MIT 200 TEMPORÄREN TATTOOS – große Vielfalt an 
Motiven, hergestellt in Deutschland

•	 MITMACHSEITEN –  mit Ausmalseiten, Rätseln, Quiz, 
Kurzinfos

9:hsnhnf;}~wv~z:›MADE IN
TATTOOS

GERMANY

M

ADE IN GERMANY

MADE IN
GERMANY

M

ADE IN GERMANY
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100% VEGAN

AB 5 JAHREN

Tattoobuch Dinosaurier
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29080
ISBN 978-3-7358-9080-1

9:hsnhnf;}~u}uv:›

Tattoobuch Einhörner
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29079
ISBN 978-3-7358-9079-5

9:hsnhnf;}~u|~z:›

CE CE

AB 5 JAHREN

© 2025 KIDDINX Studios GmbH, Berlin
Lizenz durch KIDDINX Media GmbH

Lahnstr. 21, 12055 Berlin, Deutschland

2x in der Aktion KinderKreativ2x in der Aktion KinderKreativ

5756



BACKLIST

DER SÜSSESTE OSTERHASE ALLER ZEITEN!

Susanne Pypke
Bastelbox Ostern. Mit Anleitungen,  
Bastelmaterial und Mitmachbuch
6 Anleitungen, buntes Bastelmaterial,  
Mitmachbuch (16 Seiten, A5, Softcover)
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18608-1
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 BASTELSPASS ZUM SOFORT LOSLEGEN –  
inkl. Anleitung und Material

•	 SÜSSE VERPACKUNG – mit Häschenohren aus 
Plüsch

•	 OSTEREIER MAL ANDERS – perfekt als Oster- 
geschenk geeignet 

4:akhhom;v}{u}v:› CE
Dino-Bastelbox. 
uvPE/Ex. 17,99 €
TOPP 18509
GTIN 400-7742-18509-14:akhhom;v}zu~v:›CE

Einhorn-Bastelbox. 
uvPE/Ex. 17,99 €
TOPP 18510
GTIN 400-7742-18510-7

4:akhhom;v}zvu|:›CE

AB 5 JAHREN

DAS IST DRIN:

•	 6 Anleitungen 

•	 Mitmachbuch mit 16 Seiten 

•	 Wackelaugen

•	 Pompons (100 % Polyester)

•	 Holzklammern

•	 Chenilledraht

•	 Bastelpapier

•	 Krepppapier

•	 Glitzersteine

5958



32409 AKTION VERBASTELBÜCHER FÜR DIE ALLERKLEINSTEN 

(ENTSPRICHT DISPLAYBESTÜCKUNG)

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

9230-0 29230 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Frohe Ostern 8.99 € 5

9185-3 29185 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Tiere 8.99 € 3

9186-0 29186 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Dinos 8.99 € 3

9184-6 29184 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Meine Welt 8.99 € 2

9014-6 29014 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Prinzessin 7.99 € 2

9099-3 29099 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Mit Schere 12.99 € 2

978-3-7724-

4961-1 4961 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Ostern 7.99 € 3

7881-9 7881 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und Kleben 7.99 € 3

8473-5 8473 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Meine Lieblingstiere 7.99 € 2

4487-6 4487 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Fahrzeuge 7.99 € 2

4622-1 4622 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Zootiere 7.99 € 2

4458-6 4458 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Bauernhof 7.99 € 2

8472-8 8472 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten Schneiden und Kleben. 
Meine Lieblingssachen 7.99 € 2

4488-3 4488 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und  
Kleben. Lieblingstiere. Mit Schere 12.00 € 2

32409 Aktion Verbastelbücher für die Allerkleinsten  
(entspricht Displaybestückung)

14 Titel: 35 Bücher, gesamt netto ca. 159 €                                                                                      Auslieferung: 15.01.

GTIN 400-7742-32409-44:akhhom;xwyu~y:›

VERBASTELBÜCHER FÜR DIE ALLERKLEINSTEN

AKTION

Sie möchten dieses hochwertige 
Display zur „Verbastelbücher für die 

Allerkleinsten“-Aktion Nr. 32409 dazu 
bestellen? Fragen Sie unseren Vertreter.

Durch den variablen Mittelsteg 
kann es sowohl für die einseitige 
(z.B. am Regal), als auch für die 

beidseitige Präsentation (z.B. 
auf dem Tisch)genutz werden.

27 cm
21 cm

37 cm

NEU

PAPIERBASTELSPASS 

FÜR DIE ALLERKLEINSTEN

Bibi Hecher, Mimi Hecher
Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Frohe Ostern
Frühförderung für Kreativminis ab 3 Jahren
48 Seiten, 24 x 27,3 cm, Softcover
Seiten zum Heraustrennen
€ (D) 8.99 / € (A) 9.30
TOPP 29230
ISBN 978-3-7358-9230-0
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

•	 NEUAUFLAGE – überarbeitete, umfangreichere 
Neuauflage der erfolgreichen Reihe

•	 JETZT NOCH EINFACHERE MOTIVE – für Kinder 
noch leichter umzusetzen und mit 3D-Effekt

•	 MIT PERFORIERTEN SEITEN – zum einfachen 
Heraustrennen

9:hsnhnf;}~wxuu:›3x im Warenpaket Kreativer Frühling – Kreativer Garten
5x in der Aktion Verbastelbücher für die Allerkleinsten (entspricht Displaybestückung)

2x in der Aktion KinderKreativ

AB 3 JAHREN

MIT PERFORIERTEN SEITEN 

ZUM HERAUSTRENNEN

CE
6160



AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Zootiere
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4622
ISBN 978-3-7724-4622-19:hsnhrc;yy{wwv:›

AB 3 JAHREN

Das Adventskalender-Verbas-
telbuch für die Allerkleinsten. 
Mit XXL-Poster
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4469
ISBN 978-3-7724-4469-29:hsnhrc;yyy{~w:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten Schneiden und 
Kleben Weihnachten
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4965
ISBN 978-3-7724-4965-99:hsnhrc;yy~{z~:›CE

AB 3 JAHREN

Das Adventskalender-Verbas-
telbuch für die Allerkleinsten. 
Weihnachtskugeln.
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29163
ISBN 978-3-7358-9163-19:hsnhnf;}~v{xv:›

AB 3 JAHREN

Das Adventskalender-Verbas-
telbuch für die Allerkleinsten. 
Schneemann. Mit Schere
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 29002
ISBN 978-3-7358-9002-39:hsnhnf;}~uuwx:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelposter-Buch  
für die Allerkleinsten.  
Mit Mega-Riesenposter
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29012
ISBN 978-3-7358-9012-29:hsnhnf;}~uvww:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelposter-Buch  
für die Allerkleinsten.  
Mit Mega-Riesenposter
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29013
ISBN 978-3-7358-9013-99:hsnhnf;}~uvx~:›

AB 2 JAHREN

Das Bastelbuch für die  
Allerkleinsten. Frühling
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29064
ISBN 978-3-7358-9064-1

9:hsnhnf;}~u{yv:›

AB 2 JAHREN

Das Bastelbuch für die 
Allerkleinsten. Malen und 
Stempeln
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29111
ISBN 978-3-7358-9111-29:hsnhnf;}~vvvw:›

AB 3 JAHREN

Verbastelhaus für die  
Allerkleinsten. Mein fröhlicher 
Bauernhof
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29071
ISBN 978-3-7358-9071-99:hsnhnf;}~u|v~:›

AB 3 JAHREN

Verbastelhaus für die  
Allerkleinsten. Meine  
abenteuerliche Ritterburg
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29072
ISBN 978-3-7358-9072-69:hsnhnf;}~u|w{:›

AB 3 JAHREN

Verbasteln für die Allerklein-
sten: Bastelset Prickeln & 
Kleben. Meine Welt
uvPE/Ex. 8,99 €
TOPP 18434
GTIN 400-7742-18434-64:akhhom;v}yxy{:›CE

AB 3 JAHREN

Verbasteln für die Allerklein-
sten: Bastelset Prickeln & 
Kleben. Lieblingstiere
uvPE/Ex. 8,99 €
TOPP 18433
GTIN 400-7742-18433-94:akhhom;v}yxx~:›CE

AB 2 JAHREN

Basteln mit den Allerkleinsten. 
Papier und Pappe
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 7832
ISBN 978-3-7724-7832-1

9:hsnhrc;y|}xwv:›

AB 2 JAHREN

Basteln mit den Allerkleinsten 
Naturmaterialien
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 8422
ISBN 978-3-7724-8422-3

9:hsnhrc;y}ywwx:›
AB 2 JAHREN

Basteln mit den Allerkleinsten
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 7671
ISBN 978-3-7724-7671-6

9:hsnhrc;y|{|v{:›

AB 2 JAHREN

Das große Bastelbuch für die 
Allerkleinsten
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29011
ISBN 978-3-7358-9011-5

9:hsnhnf;}~uvvz:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Meine Welt
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29184
ISBN 978-3-7358-9184-69:hsnhnf;}~v}y{:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Tiere
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29185
ISBN 978-3-7358-9185-39:hsnhnf;}~v}zx:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Dinos
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29186
ISBN 978-3-7358-9186-09:hsnhnf;}~v}{u:›CE

AB 3 JAHREN

Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten - Die Eule mit 
der Beule
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29058
ISBN 978-3-7358-9058-09:hsnhnf;}~uz}u:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 7881
ISBN 978-3-7724-7881-99:hsnhrc;y|}}v~:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Meine Lieblingstiere
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8473
ISBN 978-3-7724-8473-59:hsnhrc;y}y|xz:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Lieblingstiere. 
Mit Schere
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4488
ISBN 978-3-7724-4488-39:hsnhrc;yyy}}x:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Mit Schere
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29099
ISBN 978-3-7358-9099-39:hsnhnf;}~u~~x:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten Schneiden und 
Kleben. Meine Lieblingssachen
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8472
ISBN 978-3-7724-8472-89:hsnhrc;y}y|w}:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Herbst
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4486
ISBN 978-3-7724-4486-99:hsnhrc;yyy}{~:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Fahrzeuge
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4487
ISBN 978-3-7724-4487-69:hsnhrc;yyy}|{:›

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Bauernhof
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4458
ISBN 978-3-7724-4458-69:hsnhrc;yyyz}{:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Märchen
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4623
ISBN 978-3-7724-4623-89:hsnhrc;yy{wx}:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Ostern
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4961
ISBN 978-3-7724-4961-19:hsnhrc;yy~{vv:›CE

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die 
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Prinzessin
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29014
ISBN 978-3-7358-9014-69:hsnhnf;}~uvy{:›
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Mein Zauber-Wassermalbuch 
Bauernhof
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29148
ISBN 978-3-7358-9148-8

9:hsnhnf;}~vy}}:›

Mein Zauber-Wassermalbuch 
Fahrzeuge
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29149
ISBN 978-3-7358-9149-5

9:hsnhnf;}~vy~z:›CE

CE

ZAUBERPAPIER TRIFFT GLITZER

•	 24 AUSMALMOTIVE – mit unsichtbaren Mustern 
und Motiven ​zum Entdecken

•	 MIT GLITZER – tolle Glitzer-Effekte auf jeder Seite

•	 GANZ EINFACH AUSMALEN – bunte Linien als 
Orientierungshilfe beim Ausmalen

Natascha Pitz
Glitzer Zauberpapier Malbuch  
Kunterbunte Ostern
Mit Glitzerseite
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Glitzerlack
€ (D) 7.99 / € (A) 8.30
TOPP 29153
ISBN 978-3-7358-9153-2
WG: 295 / Auslieferung: 16.01.

9:hsnhnf;}~vzxw:›

WASSERMALSPASS ZU OSTERN

•	 UNENDLICHER MALSPASS – nach dem Trocknen 
verschwindet die Farbe wieder

•	 MIT SPEZIELLEM WASSERSTIFT – immer wieder 
nachfüllbar

•	 ALTERSGERECHTE BESCHÄFTIGUNG – mit  
„Finde den Fehler“-Aufgaben

Janina Heese
Mein Zauber-Wassermalbuch Frohe Ostern
Mit Wasserstift anmalen, trocknen lassen,  
neu anmalen
16 Seiten, 16 x 21 cm, Hardcover
Wassertankstift, Spiralbindung
€ (D) 9.99 / € (A) 10.30
TOPP 29229
ISBN 978-3-7358-9229-4
WG: 295 / Auslieferung: 15.01.

9:hsnhnf;}~ww~y:›2x im Warenpaket Kreativer Frühling – Kreativer Garten
2x in der Aktion KinderKreativ

AB 3 JAHREN

MIT WASSERTANKSTIFT

CE

AB 5 JAHREN

GLITZER-MALBUCH  

MIT ÜBERRASCHENDEM 

WOW-EFFEKT!

6564



32400 AKTION KREATIVE ADVENTS- UND WEIHNACHTSZEIT 

FÜR KINDER

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9234-8 29234 Adventskalender für Beste Freundinnen 14.99 € 3
9242-3 29242 Diamond-Sticker-Adventskalender 12.99 € 3
9243-0 29243 Mein Stickerspaß-Adventskalender 12.99 € 3

9231-7 29231 Das Adventskalender-Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Türkranz 9.99 € 3

9163-1 29163 Das Adventskalender-Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Weihnachtskugeln. 9.99 € 2

5380-6 25380 Die geheimnisvolle Zauberschule und das verheißungsvolle 
Funkeln: Der inoffizielle Harry Potter-Adventskalender 19.99 € 2

5244-1 25244 Die geheimnisvolle Zauberschule und das magische Artefakt: 
Der inoffizielle Harry Potter-Adventskalender 19.99 € 1

9188-4 29188 Das Weihnachtsbastelbuch für Kids 15.99 € 2
9187-7 29187 Anziehpuppen-Stickerbuch: Weihnachten 7.99 € 2
9178-5 29178 Glitzer Zauberpapier Malbuch Fröhliche Weihnachten 8.99 € 2
9001-6 29001 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Adventskalender 13.00 € 2

9158-7 29158 Nachwuchsagenten gesucht! 24 Briefe vom Geheimdienst. 
Adventskalender-Post zum Rätseln, Kombinieren und Knobeln 12.99 € 2

9110-5 29110 24 Briefe vom Weihnachtswichtel Adventskalenderbuch 12.99 € 1
9109-9 29109 Kinder-Sterne-Bastelblock 12.99 € 1

32400 Aktion „Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder“
30559 Plakat „Advents- und Weihnachtszeit für Kinder“ (A2) gratis 1

14 Titel: 29 Bücher, gesamt netto ca. 199 €                                                                                   Auslieferung: 06.08.

GTIN 400-7742-32400-1

KREATIVE ADVENTS- UND  
WEIHNACHTSZEIT FÜR KINDER

AKTION

PASSENDE NONBOOKS

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.

NEU 18638-8 18638 Zauberhafter Feen-Adventskalender. 24 Überraschungen für 
Feen-Fans 39,99 €

NEU 18637-1 18637 Der Diamond Painting Adventskalender "Weihnachtsdorf". Mit 
Material und Werkzeug für 24 Aufsteller 29,99 €

18562-6 18562 Weihnachten Gr. Bastelbox ab 5 19,99 €

NEU
NEU
NEU

NEU

NEU

4:akhhom;xwyuuv:›
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2 BÜCHER  
ZUM TEILEN

DER ADVENTSKALENDER

FÜR BESTE FREUNDINNEN

AB 10 JAHREN

3x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder

Adventskalender für Beste Freundinnen
zum Austauschen, Eintragen und gemeinsam 
Erleben
96 Seiten, 14,8 x 21 cm, Softcover
Verschlossene Seiten zum Auftrennen,  
2 verbundene Bücher zum Auseinanderbrechen. 
Cover-Veredelung mit Goldfolie
€ (D) 14.99 / € (A) 15.50
TOPP 29234
ISBN 978-3-7358-9234-8
WG: 295 / Auslieferung: 06.08.

•	 BESONDERE PRODUKTFORM – 1 Produkt, 2 Bücher, 
zum Auseinandertrennen und Aufteilen

•	 GEMEINSAME BESTIE-ZEIT – zum Austauschen,  
Eintragen und für gemeinsame Erlebnisse im Advent

•	 24 ÜBERRASCHUNGEN – mit perforierten Seiten 
zum Auftrennen für den Überraschungseffekt

9:hsnhnf;}~wxy}:›

ZAUBERHAFTE FEENWELT –

DER KREATIVE ADVENTSKALENDER

FÜR FEEN-FANS

Susanne Pypke
Zauberhafter Feen-Adventskalender.  
24 Überraschungen für Feen-Fans
Große Box (38,5 x 26,5 x 5cm) mit 24 kleinen 
Boxen mit magischen kleinen Geschenken
uvPE/Ex. 39.99 €
GTIN 400-7742-18638-8
WG: 295 / Auslieferung: 06.08.

•	 24 ÜBERRASCHUNGEN – jeden Tag zauberhafte 
Gegenstände und Accessoires für Feen-Fans

•	 KREATIV – feenhafte DIY-Ideen für die Vorweih-
nachtszeit zum sofort Loslegen

•	 ZUM BASTELN & SPIELEN – ideales Geschenk für 
alle Feen-Fans

4:akhhom;v}{x}}:› CE 4x im Display Adventskalender Kreativ (Nonbooks)
1x in der Aktion Nonbook-Adventskalender Gemischt
2x im Display Adventskalender Gemischt (Nonbooks)

AB 7 JAHREN
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FUNKELNDE DIAMANTEN 

IM ADVENT

CE

Der Diamond Painting Adventskalender 
"Weihnachtsdorf". Mit Material und Werkzeug 
für 24 Aufsteller
Aufstellwand, Werkzeug und 1200 Diamanten 
aus Glas in verschiedenen Farben für  
24 Aufsteller
uvPE/Ex. 29.99 €
GTIN 400-7742-18637-1
WG: 295 / Auslieferung: 06.08.

•	 DEKORATIV – mit Aufstellern und winterlicher 
Weihnachtszene

•	 KREATIV – jeden Tag ein neuer Aufsteller zum 
Bekleben, mit hochwertigen Glasdiamonds

•	 SOFORT LOSLEGEN – inklusive Material und 
Werkzeug

4:akhhom;v}{x|v:›

O DU GLITZERNDE WEIHNACHTSZEIT!

CE
3x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder

Mimi Hecher, Bibi Hecher
Diamond-Sticker-Adventskalender
24 Tage Bastelspaß mit Diamond-Stickern.  
Mit 250 selbstklebenden Glitzersteinchen
48 Seiten, 21,5 x 28,5 cm, Softcover
selbstklebende Glitzersteine
€ (D) 12.99 / € (A) 13.40
TOPP 29242
ISBN 978-3-7358-9242-3
WG: 295 / Auslieferung: 06.08.

•	 24 TAGE FREUDE – jeden Tag Glitzersteinchen für neue 
Basteleien

•	 COVER MIT KALENDERTÜRCHEN – für den besonderen 
Adventsspaß

•	 GESCHENKIDEE – perfekt für die Vorweihnachtszeit

9:hsnhnf;}~wywx:›

AB 6 JAHREN
AB 7 JAHREN

4x im Display Adventskalender Kreativ (Nonbooks)
2x in der Aktion Nonbook-Adventskalender Gemischt
3x im Display Adventskalender Gemischt (Nonbooks) 7170



29159-Stickersheets.indd   3
02.04.24   16:09

29159-Stickersheets.indd   7

02.04.24   16:10

24 STICKERÜBERRASCHUNGEN

FÜR DIE ADVENTSZEIT

Mimi Hecher
Mein Stickerspaß-Adventskalender
24 magische Überraschungen aus dem Elfenwald
16 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
24 Stickerbogen zum Aufreißen 
Mappe
€ (D) 12.99 / € (A) 13.40
TOPP 29243
ISBN 978-3-7358-9243-0
WG: 295 / Auslieferung: 06.08.

•	 ÜBER 500 STICKER – liebevoll illustrierte Tiere, Feen, 
Einhörner, Geschenke, Baumschmuck u. v. m.

•	 24 STICKERÜBERRASCHUNGEN – jeden Tag ver-
schlossene Stickerbogen entdecken

•	 KREATIVE ADVENTSZEIT – das Warten auf Weih-
nachten verkürzen

9:hsnhnf;}~wyxu:›

ADVENTSBASTELEI FÜR 

DIE ALLERKLEINSTEN

•	 EINFACHE BASTELPROJEKTE – zum Schneiden 
und Kleben für Kinder ab 3 Jahren

•	 ADVENT, ADVENT – jeden Tag ein neues Motiv 
basteln, bis ein festlicher Wandkranz entsteht

•	 ZUCKERSÜSSE MOTIVE – einzeln und an der 
Tür ein Blickfang

Bibi Hecher, Mimi Hecher
Das Adventskalender-Verbastelbuch für  
die Allerkleinsten. Schneiden und Kleben. 
Türkranz
Frühförderung für Kreativminis ab 3 Jahren
48 Seiten, 24 x 27,3 cm, Softcover
€ (D) 9.99 / € (A) 10.30
TOPP 29231
ISBN 978-3-7358-9231-7
WG: 295 / Auslieferung: 06.08.

9:hsnhnf;}~wxv|:›CE 3x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder

AB 3 JAHREN

MIT POSTER ZUM

BEKLEBEN

AB 4 JAHREN

CE
3x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder

7372



SPIELE-SPASS
WARENPAKET

DIN A2 Plakat 
„Spiele-Spaß“

32392 WARENPAKET SPIELE-SPASS

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

18668-5 18668 ChatGPT – Schlag die KI. Krass kombiniert! Wer schreibt aus 
vier Worten die beste Story? 11.99 € 4

18483-4 18483 ChatGPT – Schlag die KI. Das kreative Partyspiel mit dem 
smartesten Chatbot aller Zeiten 10.99 € 1

18651-7 18651 QUIZehn – Allgemeinwissen. Das listige Spiel um die Top 10 14.99 € 2
18652-4 18652 QUIZehn – Natur & Nonsens. Das listige Spiel um die Top 10 14.99 € 2
18653-1 18653 QUIZehn – Popkultur & Popcorn. Das listige Spiel um die Top 10 14.99 € 2

18091-1 18091 Crime Files – Fallakte: Das letzte Kapitel des L. Birkenwald – 
Das geniale Krimispiel mit über 30 Beweismitteln 20.00 € 2

18092-8 18092 Crime Files – Fallakte: Verhängnisvolles Treibgut – Das geniale 
Krimispiel mit über 30 Beweismitteln 20.00 € 2

18409-4 18409 Verplant & Zugestellt – Wer lässt Wohnträume wahr werden? 24.99 € 2
18499-5 18499 Eine Tulpe für Dich – Kartenspiel 14.99 € 2
18498-8 18498 Veggie Crash – Preiskampf am Gemüsemarkt 12.99 € 2
18415-5 18415 Worte Querbeet – Lass Worte wachsen! 12.99 € 2

18543-5 18543 Krakel-Orakel – Das Zeichenspiel für alle, die nicht zeichnen 
können 24.99 € 2

32392 Warenpaket „Spiele-Spaß“
30602 Plakat „Spiele-Spaß“ (A2) gratis 1
Dekoaufsteller „Spiele-Spaß“ gratis 1

12 Titel: 25 Bücher, gesamt netto ca. 189 €                                                                                      Auslieferung: 15.01.

GTIN 400-7742-32392-9

NEU

NEU
NEU
NEU

4:akhhom;xwx~w~:›

Din A3 Dekoaufsteller 
„Spiele-Spaß“

74



MENSCH GEGEN MASCHINE –

WER IST KREATIVER?

ChatGPT – Schlag die KI. Krass kombiniert! 
Wer schreibt aus vier Worten die beste Story?
Das neue Partyspiel mit dem smartesten  
Chatbot aller Zeiten
9,6 x 13 cm
uvPE/Ex. 11.99 €
GTIN 400-7742-18668-5
WG: 416 / Auslieferung: 15.01.

•	 NEUES PARTYSPIEL – antreten gegen die erschre-
ckend kreative künstliche Intelligenz ChatGPT

•	 FAST 400 BEGRIFFE – handliche Schachtel, ideal als 
Mitbringsel oder für unterwges

•	 NOCH LEICHTERE BEDIENUNG – ChatGPT wird mit 
nur einem Satz programmiert

4:akhhom;v}{{}z:›CE4x im Warenpaket Spiele-Spaß

76

Ich gebe dir 4 Begriffe.  Verbinde sie in einem  KREATIVEN Satz!

Ich gebe dir 4 Begriffe.  Verbinde sie in einem  KREATIVEN Satz!

DAS SPIELPRINZIP:
Die Gruppe zieht vier Karten mit Be-
griffen. Alle am Tisch denken sich einen 
Satz aus, der diese Begriffe mög-
lichst kreativ oder witzig kombiniert. 
ChatGPT wird mit derselben Aufgabe 
programmiert und die vier Begriffe 
werden eingegeben. Dann werden 
die Antworten aller Spielenden und 
ChatGPT vorgelesen. Die Gruppe 
stimmt ab, wer die beste Antwort 
gefunden hat: Mensch oder KI. Im spä-
teren Spiel kann die Aufgabenstellung 
durch zufällig gezogene Emotionskar-
ten weiter verändert werden.

ChatGPT – Schlag die KI. Das kreative Partyspiel  
mit dem smartesten Chatbot aller Zeiten
„Erfinde einen Namen für ein Tier, halb Hahn, halb Oktopus!“  
200 Aufgaben, 1–8 Pers. | Ab 13 Jahren | 30 Min.
9,6 x 13 cm
uvPE/Ex. 10,99 €
GTIN 400-7742-18483-4

DAS BEST-
VERKAUFTE
CHAT GPT 

SPIEL!!!

Profi

Job
See

Biss

Reifen

Fisch

Folter

Fahrer

77

#NEU

#PARTYSPIEL

#CHATGPT

1-8

30 MIN

13+



78 79

Rodrigo Rego, Leandro Pires
QUIZehn – Popkultur & Popcorn.  
Das listige Spiel um die Top 10
Partyspiel mit 100 irrwitzigen Quizfragen  
für Geeks, Nerds & Serienjunkies
13 x 13 x 4,5 cm Stülpschachtel, 1 Anleitung,  
110 Spielkarten
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18653-1
WG: 416 / Auslieferung: 12.02.

4:akhhom;v}{zxv:›

Rodrigo Rego, Leandro Pires
QUIZehn – Natur & Nonsens.  
Das listige Spiel um die Top 10
Partyspiel mit 100 irrwitzigen Quizfragen  
zu den Kuriositäten unseres Planeten
13 x 13 x 4,5 cm Stülpschachtel, 1 Anleitung,  
110 Spielkarten
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18652-4
WG: 416 / Auslieferung: 12.02.

•	 QUIZSPIEL MIT BLUFFEN – 
glaubwürdige Antworten sind 
fast so gut wie richtige

•	 100 FRAGEN, 1000 ANTWORTEN – 
alle drei Boxen frei kombinierbar

•	 WITZIG & INFORMATIV – interes-
sante Fakten aus allen Wissens-
gebieten

DAS CLEVERE QUIZSPIEL UM

DIE WITZIGSTEN TOP-10-LISTEN

4:akhhom;v}{zwy:›

Rodrigo Rego, Leandro Pires
QUIZehn – Allgemeinwissen.  
Das listige Spiel um die Top 10
Partyspiel mit 100 irrwitzigen Quizfragen  
zu wirklich unnötigem Wissen
13 x 13 x 4,5 cm Stülpschachtel, 1 Anleitung,  
110 Spielkarten
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18651-7
WG: 416 / Auslieferung: 12.02.

4:akhhom;v}{zv|:›CE
je 2x im Warenpaket Spiele-Spaß

CE CE

DAS SPIELPRINZIP:
In jeder Runde wird eine Fragekarte vor-
gelesen, deren Antwort eine Top-Ten-Liste 
ist. Reihum müssen alle je eine Antwort 
aus dieser Top Ten nennen. Wenn man 
nichts mehr weiß, kann man passen und 
aus der Runde aussteigen – oder bluffen. 
Wer eine Antwort erfolgreich anzweifelt 
oder zuletzt übrig ist, erhält die Fragekarte 
als Punkt. Vier Punkte bedeuten den Sieg.

EHNOUIZ-

#NEU

#QUIZ

#PARTYSPIEL

2-10

20-30 
MIN

12+



LOCKERER RATESPASS UM SKURRILE

PRODUKTE AUS DEM INTERNET

WTF is this?!  Das schräge #gadget-Quiz
Ratespiel um die unerklärlichsten Dinge, die man 
mit Geld kaufen kann. Mit 100 rätselhaften Dingen 
aus den Untiefen des Internets
13 x 13 x 4,5 cm Stülpschachtel, 1 Anleitung,  
100 Bildkarten
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18617-3
WG: 416 / Auslieferung: 26.06.

•	 SOFORT LOSSPIELEN – Bildkarte mit Original-
produkt ziehen und direkt losraten

•	 GEMEINSAMES TÜFTELN – Wozu könnte das 
bitte gut sein???

•	 VOLL IM TREND – skurrile Dinge bestellen und 
den Verwendungszweck herausfinden

4:akhhom;v}{v|x:›CE

SCHULE

Größe: ca. 5 cm

LESEN

Mit diesem praktischen Holz-keil lässt sich ein Buch mit  nur einer Hand offenhalten, während du herumläufst. 
So hast du z. B. in Bus und Bahn die andere Hand frei,  um dich festhalten. 

Aber bitte vorsichtig sein und nicht einfach über Straße laufen!

BUCHSEITENHALTEREin Buch offen zu halten, ist manchmal gar nicht so einfach!

CA. 10 CM

Im ersten Moment denkt man vielleicht an den nahezu un-sterblichen Superhelden und diese Fleischkrallen haben einen ähnlichen „praktischen“ Nutzen: Fleisch zerteilen. Ob Pulled Pork, Hähnchen oder Brisket aus dem Smoker. 
Fleisch zerteilen war noch nie so einfach … und cool.

FLEISCHKRALLENSuperhero-Cosplay oder Küchenutensil?

CA. 10 CM KOCHEN FLEISCH

02

38

24

01

80

DAS SPIELPRINZIP:
Der Name ist Programm. Auf den Bild-
karten sind lauter Produkte abgebildet, 
die man genau so bestellen kann. 

Aber was soll das sein? Was soll man 
damit bloß anfangen?

Genau das versuchen die Spielenden 
gemeinsam herauszufinden, denn alle 
fragen sich: WTF is this?!

WTF
IS THIS?!

#NEU

#QUIZ

#KARTEN-SPIEL

1-6

20 MIN

10+

81



DAS SPIELPRINZIP:
In diesem kooperativen Spiel 
sind alle Zeichnungen schon 
da – sie warten nur darauf, 
dass ihr sie dem Linien-Chaos 
der Zeichentafel entlockt! Ihr 
müsst Begriffe zeichnerisch 
darstellen, dürft dabei aber nur 
den gestrichelten Linien folgen. 
Sobald ihr fertig seid mit dem 
Gekrakel und die Zeit abge-
laufen ist, wird orakelt. Könnt 
ihr die Prophezeichnungen der 
anderen entschlüsseln?

GEHEIMTIPP DER REDAKTION: 

DIE PARTYSPIEL-SENSATION!

•	 ERST ZEICHNEN, DANN RATEN – die vorgegebenen Linien dürfen 
beim Zeichnen nicht verlassen werden, das entstehende Chaos 
lässt sich nicht immer leicht entwirren

•	 LANGANHALTENDER SPIELSPASS – 480 Begriffe in zwei Schwie-
rigkeitsstufen

•	 INKLUSIVE – 240 Begriffskarten, 8 doppelseitige Zeichentafeln,  
8 Zeichenmarker und ausführliche Spielanleitung

Anita Landgraf, 7 Bazis
Krakel-Orakel – Das Zeichenspiel für 
alle, die nicht zeichnen können
Wer erkennt die schrägen Formen im 
Linien-Wirrwarr?
Format: 200 x 200 x 50 mm
Inhalt: 1 Spielanleitung, 8 Krakeltafeln,  
8 Krakelstifte, 240 Orakelkarten
uvPE/Ex. 24.99 €
GTIN 400-7742-18543-5

8382

2-8

30 MIN

10+

# ZEICHENSPIEL

#PARTYSPIEL
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Es gibt vier Kategorien von Gesprächskarten mit Fragen und krea-
tiven Denkanstößen, die ein lockeres Gespräch anregen. Alle Spie-
ler:innen ziehen der Reihe nach eine Karte und lesen die Frage oder 
den Impuls vor. Je nach Spielmodus beantworten die Spieler:innen 
die Frage selbst, geben sie an die gesamte Runde weiter oder be-
stimmen eine Person in der Gruppe, die die Frage beantwortet. 

DAS SPIELPRINZIP:

•	 UNTERHALTSAM – 111 Anstöße für unterhalt-
same Gespräche, unterteilt in 4 Kategorien

•	 FÜR NOCH MEHR SPASS UND ABWECHS-
LUNG – mit 6 Modus-Karten, z.B. „Alle Ge-
sprächsteilnehmer beantworten die Frage"

•	 INKLUSIVE – Booklet mit spannenden, zu den 
Fragen passenden Fakten für weitere Ge-
sprächsinspirationen

Ulrike Bremm
Und du so?
111 Conversation Cards rund um 
eure Lieblingsthemen.
117 Karten
uvPE/Ex. € 14.99 (19% MWSt)

Essen – Trinken – Genusserlebnis:  
Und du so?
TOPP 19296
ISBN 400-7742-19296-9

Serien – Filme – großes Kino:  
Und du so?
TOPP 50235
ISBN 400-7742-50235-5

Urlaub – Reisen – Abenteuer:  
Und du so?
TOPP 50234
ISBN 400-7742-50234-8

Dessert oder Vorspeise?  

Oder beides?

22

Stell dir vor, du würdest in 

einer Kochsendung auftreten. 

Welches Rezept würdest du 

zubereiten?
66

CONVERSATION 

CARDS

Kulinarisches Highlight:  Was war das Leckerste,  was du jemals gegessen hast? Und wer hat es zubereitet?

38

#KARTENSPIEL

#PARTYSPIEL



•	 TAKTIK – nur mit Bluffen, Taktieren und Manipulieren kommt man 
aufs Treppchen

•	 HOCHSPANNUNG BIS ZUM ENDE – schneller Einstieg, sehr interaktiv

•	 ERFOLGREICHES SPIELPRINZIP – Finalist beim argentinischen  
Publikumspreis Premio Alfonso X, 2022

84 85

In jeder Runde bewegt man mit dem Aus-
spielen einer Handkarte eins seiner fünf 
Tiere auf der Rennstrecke voran. Kommt 
das Tier auf ein besetztes Feld, rückt es 
bis aufs nächste freie Feld vor. Tiere, die 
auf einem Baumstamm im Fluss landen, 
können die Fließbewegung des Wassers 
ausnutzen, um die Strecke abzukürzen. 
Wer allerdings nicht rechtzeitig abspringt, 
treibt den Wasserfall hinunter und muss 
neu starten. Für jede Tierart gibt es ein 
Siegertreppchen. Wenn jemand drei Tiere 
im Ziel hat, gewinnt, wer am meisten Sieg-
punkte erzielt hat.

DAS SPIELPRINZIP:

•	 AUSGEZEICHNET – Familienspiel des Jahres 2020 in Dänemark

•	 AUF DIE PLÄTZE, FERTIG, LOS! – klassisches Wettlaufspiel mit 
modernem Twist und spaßigem Ärgerfaktor

•	 SPANNEND BIS ZUM SCHLUSS – Spielspaß sowhl in großen 
Gruppen als auch zu zweit

DÄNISCHER PREIS

FAMILIENSPIEL DES JAHRES 2020

Ulrik Morten Madsen
Wildwasser – Der große Flusslauf
Ein Wettrennen alle gegen alle.  
Der neue Spiele-Klassiker
Format: 300 x 300 x 70 mm
Inhalt: 1 Spielanleitung, 1 Platzierungs-
plan, 1 Spielplan, 30 Flusstafeln,  
36 Spielkarten, 31 Holzscheiben, 1 Würfel
uvPE/Ex. 34.95 €
GTIN 400-7742-18480-3

Adam Swan, Benja Campos
Der große Preis von Pandama –  
Kannst du deine Wetten retten?
Bluffen, Taktieren und Manipulieren für 
den richtigen Platz auf dem Treppchen
200 x 200 x 50 mm Stülpschachtel, 1 
Anleitung, 1 Spielbrett, 1 Startmarker, 6 
Spielermarker, 6 Spielfiguren, 98 Karten
uvPE/Ex. 24.99 €
GTIN 400-7742-18488-9

Zu Beginn eines Rennens wettet man mit einer 
Handkarte verdeckt auf den Sieg eines Pan-
das. Anschließend spielt man reihum Karten 
aus, um die Pandas in ihren Seifenkisten vo-
ranzuziehen. Auf jeden Panda kann nur eine 
bestimmte Anzahl Karten ausgespielt werden, 
sodass man sich entscheiden muss, ob man 
den eigenen Favoriten voranbringt oder die 
Konkurrenz ausbremst. Gewinnt der eigene 
Panda, bekommt man seine gewettete arte 
als Prämie. So muss man sorgfältig abwägen, 
ob man eine hohe Karte setzt, um viele Punkte 
zu bekommen, die einem aber anschließend 
im Rennen fehlt. Wer nach fünf Rennen die 
meisten Punkte erzielt hat, gewinnt das Spiel.

DAS SPIELPRINZIP:

2-6

40 MIN

10+

#FAMILIENSPIEL

#BRETTSPIEL

#FAMILIENSPIEL

#BRETTSPIEL

2-6

8+

20-40 
MIN



TURBULENTES 

KOMMUNIKATIONSSPIEL 

ZWISCHEN TOWER UND COCKPIT

•	 KOMMUNIKATIV – chaotisches Aktionsspiel, bei dem jede Sekunde 
zählt und jeder Fehler Spaß macht

•	 ZWEI SCHWIERIGKEITSSTUFEN – modulares Spielbrett mit zwei 
Schwierigkeitsstufen für hohen Wiederspielwert

•	 NOMINIERT – als bestes Partyspiel für den Golden Geek Award 2023

Jesús Fuentes, Javier Martínez Gómez
Penguin Airlines – Wer bringt den 
Vogel runter?
Turbulentes Kommunikationsspiel in 
Echtzeit. Der Party-Flieger für nerven-
starke Teams
Format: 200 x 200 x 50 mm 
Inhalt: 1 Spielanleitung, 80 Spielkarten, 
1 Sanduhr, 4 Holzmarker, 12 Tableaus,  
13 Pappmarker
uvPE/Ex. 24.99 €
GTIN 400-7742-18580-0

DAS SPIELPRINZIP:
Es spielen  zwei Teams gegeneinander. 
Eine Person sitz im Tower und liest An-
weisungen von den Karten vor. Die 
andere Person sitzt im Cockpit – vor einer 
verwirrenden Menge an Knöpfen und An-
zeigen – und versucht, den Anweisungen 
des Towers zu folgen. Das Team, das 
unter Zeitdruck die meisten Anweisungen 
richtig ausführt, gewinnt!

DIE AUTOREN

JAVIER MARTÍNEZ GÓMEZ
Javier Martínez ist ein spanischer 
Autor, der derzeit 12 Spiele ver-
öffentlicht hat, darunter stechen 
Penguin Airlines, Rabbitz & Robots, 
Elemental Duel und Animal Keeper 
hervor. Derzeit arbeitet er an 
zahlreichen Projekten, kooperiert 
mit mehreren Verlagen und ist ver-
antwortlich für das auf Videos spe-
zialisierte Kreativstudio Orimonk 
Studio, wo er offizielle Tutorials für 
verschiedene spanische Verlage 
produziert.

JESÚS FUENTES
Jesús Fuentes, besser bekannt als Chuz, 
begann seine Reise als Brettspieldesigner 
im Jahr 2014 mit Mafia, Cosa di Capo und 
gründete später sein Verlagsprojekt Perro 
Loko Games. Als Autor von Spielen wie 
Dirty Fridge, Roll & Raid, SPELL und Dar-
uma trägt er auch zur Entwicklung und 
Illustration vieler anderer Spiele für seinen 
eigenen Verlag bei. Zurzeit beschäftigt er 
sich mehr mit Redaktionsprojekten und gilt 
als einer der Redakteure mit dem größten 
Potenzial auf dem spanischen Markt.

86 87

2-8

30 MIN

9+

#KOMMUNIKATIONSSPIEL

#PARTYSPIEL



•	 WETTKAMPF UM DIE HÖCHSTE PUNKTZAHL – geschickt 
puzzlen, zeichnen und taktieren

•	 STEIGENDER SCHWIERIGKEITSGRAD – 26 Szenarien mit 
skurrilen Aufträgen

•	 INHALT – 71 Karten, 25 Spiel-Marker, Ringbuch, Abreißblock 
und ausführliche Anleitung

DIE WOHNUNG EINRICHTEN –

EIN MAGISCHER MOMENT ALS SPIEL! 2-6

10+

30 MIN

#KENNERSPIEL

DAS SPIELPRINZIP:
In einen Grundriss müssen mög-
lichst viele Möbelstücke passend 
eingezeichnet werden, um Punkte 
zu sammeln. Alle spielen gleichzeitig 
auf dem vor ihnen liegenden Zei-
chenblatt. 

Das Szenario bestimmt, welche Mö-
bel vorkommen sollen und für welche 
Kombinationen es Bonuspunkte gibt. 
Reihum darf je eine Person entschei-
den, welches der Möbelstücke von 
allen eingezeichnet werden muss. 
Da immer zu wenig Platz ist, wird 
cleveres Planen und Puzzeln be-
lohnt! Ein Joker hilft einmalig, wenn 
man in der Klemme steckt.

Steffen Hacker, ClémentMasson
Verplant & Zugestellt – Wer lässt  
Wohnträume wahr werden?
Das Flip & Write-Spiel über große Pläne 
und zu wenig Platz. Mit 26 Szenarien von 
Tiny House bis Luxusvilla
Ersetzen durch: Format: 200 x 200 x 50 mm
Inhalt: 1 Spielanleitung, 1 Auftragsbuch,  
1 Spielblock, 71 Karten, 25 Möbelmarker
uvPE/Ex. 24,99 €
GTIN 400-7742-18409-4

#FLIP & WRITE

Auf der „Spiel Essen“ in den ersten  
Stunden ausverkauft - rangierte im 
Scouting-Einkaufsführer unter den  
Top 10.

„Dank dickem Grundriss-Buch sehr 
vielseitig ... ein tolles Spiel für Tüftler, 
Kreative, Planer und Zocker.“ 
Bonner Generalanzeiger

„Ein Flip and Write mit schöner kampag- 
nenähnlicher Gestaltung und brillant  
umgesetzter Thematik“  
Spielbox

88 89
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Paul Schulz
Lost in Translation – Das Spiel mit den 
schrägsten Redensarten aus mehr als 
30 Sprachen
Gemeinsames Rätseln durch die Sprich-
worte der Welt – authentisch und von 
Muttersprachlern geprüft
13 x 13 x 4,5 cm Stülpschchtel,  
1 Anleitung, 120 Spielkarten
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18450-6

Jede Runde wird die Bedeu-
tung einer fremdsprachigen 
Redewendung vorgelesen. An-
schließend diskutiert die Spiel-
gruppe gemeinsam darüber, 
welche der sieben wortwört-
lich übersetzten Redewendun-
gen auf dem Tisch zu dieser 
Bedeutung passen könnte. Ziel 
ist es, nach zehn Runden mög-
lichst viele Redewendungen 
korrekt identifiziert zu haben.

DAS SPIELPRINZIP:

DAS SPIELPRINZIP:
Es gibt vier Kategorien von Frage-
karten zu Wörtern und Sätzen in 
verschiedenen Dialekten. Jede 
Runde wird eine Fragekarte vor-
gelesen. Die Spielerinnen und 
Spieler notieren sich eine Antwort, 
bevor die Lösung auf der Rücksei-
te der Karte aufgedeckt wird. Für 
richtige Antworten gibt es Punkte. 
Wer nach zehn Karten die meisten 
Punkte erzielt hat, gewinnt. 

Peter Neugebauer
Das große Quiz der Dialekte
Entschlüsselt die schönsten Ausdrücke 
unserer Sprache. Mit authentischen 
Dialekten aus Deutschland, Österreich 
und der Schweiz
13 x 13 x 4,5 cm Stülpschachtel,  
1 Anleitung, 100 Spielkarten
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18537-4

Mike Naylor, Gerd Åsta Bones
Dein Puzzle-Kalender. Lege das Datum – ein Rätsel für 
jeden Tag im Jahr
Das patentierte Original. Ewiger  
Kalender mit der unbegrenzten Logik-Herausforderung
Format: 16,5 x 16,5 x 3,5 cm
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18535-0

INHALT: 
Kalenderrahmen
8 Puzzleteile 
Booklet mit Anleitung & Lösungen 
mit Standfüßen zum Aufstellen

#KARTENSPIEL

#KENNERSPIEL

1

10+

#PUZZLE-RÄTSEL

3-6

8+

30 MIN

DAS SPIELPRINZIP:
Die 8 Puzzleteile müssen so auf dem  
Kalender angeordnet werden, dass nur 
ein Monat und ein Tag sichtbar sind.  

Jeden Tag eine neue Herausforderung! 

DAS SPIELPRINZIP:
Runde für Runde tauschst du die Karten 
auf dem Tisch gegen deine stärkeren 
Handkarten ein. Wenn niemand mehr 
deine Karten eintauschen kann, kassierst 
du sie als Punkte. Wenn du es schaffst, 
alle deine Karten wegzutauschen, darfst 
du sogar die lästigen SWOPP!-Karten zu 
deinen Punkten hinzuzählen. Wer nach 
drei Durchgängen am erfolgreichsten 
getauscht hat, gewinnt!

Team Saien - Akihiro Nakanishi
SWOPP! – Tausch dich frei!
Das smarte Kartenspiel, bei dem  
weniger mehr ist. Geheimtipp aus Japan!
Format: 130 x 130 x 45 mm
Inhalt: 1 Spielanleitung, 66 Spielkarten, 6 Passe-Marker
uvPE/Ex. 12.99 €
GTIN 400-7742-18502-2

#SPRACHSPIEL

#KARTENSPIEL

2-8

15 MIN

10+

2-4

15 MIN

6+

#QUIZ

#KARTENSPIEL
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#KINDERSPIEL

#KARTENSPIEL

#KARTENSPIEL

DAS SPIELPRINZIP:
•	 Reihum wählen alle je einen 

Würfel aus einem Wurf aus. 
Dieser zeigt einen Block, der 
auf dem Spielzettel einge-
zeichnet werden muss. 

•	 Punkte werden auf einem 
separaten Wertungszettel 
notiert. Anschließend gibt man 
den Spielzettel an die nächste 
Person weiter. 

•	 Wer es schafft, die anderen 
geschickt zu blockieren und die 
eigenen Blöcke passend einzu-
zeichnen, gewinnt das Spiel.

Alejandra Pini
Blockits – Das Würfelspiel mit Mut zur Lücke
Puzzelig-passgenaues Roll & Write, bei dem 
die Zettel um den Tisch wandern
13 x 18 x 4.5 cm
uvPE/Ex. 16,99 €
GTIN 400-7742-18500-8

DAS SPIELPRINZIP:
Alle ziehen Handkarten, auf denen 
unterschiedlich viele Tiere einer Art 
abgebildet sind.

Ziel ist, vor sich genau neun Tiere 
einer Art abzulegen – und auf kei-
nen Fall mehr!

Allerdings können alle auch bei 
den anderen anlegen und so deren 
Reihen überfüllen. Wer als erstes 
drei von vier Reihen mit genau neun 
Tieren vollständig hat, gewinnt.

Thomas Weber
Dschungelgedrängel – Das Kartenspiel für 
tierischen Tumult
Schnell gespielt, Spaß für die ganze Familie 
2–4 Personen | ab 6 Jahren | 10–15 Minuten
Format: 123 x 96 x 20 mm 
Inhalt: 1 Spielanleitung, 106 Karten
uvPE/Ex. 10,99 €
GTIN 400-7742-18452-0

DAS SPIELPRINZIP:
Von einem Kartenstapel zieht man zwei Tulpen-
karten und muss zwei von drei Aktionen aus-
führen:

•	 eine Tulpe vor sich auslegen, um am Ende 
den prächtigsten Tulpenstrauß zu haben

•	 eine Tulpe auf den Markt legen, um den Wert 
der verschiedenen Sorten zu beeinflussen

•	 eine Tulpe verschenken, um sofort Punkte zu 
bekommen. 

Wer die drei Aktionen am geschicktesten auf-
einander abstimmt und die meisten Punkte 
sammelt, gewinnt das Spiel.

Sara Perry
Eine Tulpe für Dich – Kartenspiel
Wer Punkte verschenkt, gewinnt! 
Das clevere Feel Good Karten-
spiel für Freunde, Familie oder als 
Geschenk
13 x 13 x 4,5 cm
uvPE/Ex. 14,99 €
GTIN 400-7742-18499-5

DAS SPIELPRINZIP:
•	 Alle legen gleichzeitig eine Böllerkarte aus ihrer 

Hand. Wer die kleinste Karte gespielt hat, darf diese 
zuerst an den Drachen anlegen, dann folgen die 
anderen in aufsteigender Reihenfolge. 

•	 Wer mit der Sprengkraft eines Böllers die Lebens-
punkte einer Drachenkarte überschreitet, darf sich 
die Drachenkarte als Trophäe nehmen. 

•	 Die Lücken im Drachenkörper werden aufgefüllt, bis  
keine Drachenkarten mehr da sind. Dann endet der 
Durchgang. 

•	 Wer nach mehreren Durchgängen die meisten  
Punkte hat, gewinnt das Spiel.

Wei Dugu
Drachentanz – Wer zündet den letzten Kracher?
Das Kartenspiel mit dem wilden Punkte-Feuerwerk
13 x 13 x 4,5 cm
uvPE/Ex. 14,99 €
GTIN 400-7742-18501-5

2-6

20 MIN

8+

2-6

15-30 MIN

7+

2-4

20 MIN

8+

2-4

15 MIN

6+

#KARTENSPIEL#ROLL & WRITE
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#ACTION-SPIELE

#SPIELESAMMLUNG

#FAMILIENSPIEL

#WORTSPIEL

DAS SPIELPRINZIP:
•	 Reihum nehmen alle je eine Karte aus 

einer Auslage auf die Hand. Eine Karte 
bleibt übrig und steigert den Markt-
wert verschiedener Gemüsesorten. 

•	 Doch wenn der Wert einer Sorte zu 
hoch steigt, gibt es einen Börsencrash 
und er sinkt wieder auf Null. 

•	 Nach sechs Runden bekommt man 
Punkte für die sechs Handkarten. Wer 
das wertvollste Gemüse gesammelt 
hat, gewinnt. 

Zong-Hua Yang
Veggie Crash – Preiskampf am Gemüsemarkt
Wer gewagt spekuliert, erntet den Gewinn! 
Knackiges Kartenspiel um Gemüse und das 
große Geld
13 x 13 x 4,5 cm
uvPE/Ex. 12,99 €
GTIN 400-7742-18498-8

DAS SPIELPRINZIP:
•	 Auf jeder der 21 Klapp-

karten wird ein kom-
plettes Spiel erklärt, das 
man nur mit Händen 
spielt.

•	 Kurze und übersichtliche 
Anleitungen garantieren 
den schnellen Spaß für 
unterwegs!

•	 Manche Spiele sind nur 
für 2 Personen, andere 
für bis zu 10 – doch  
keines dauert länger als 
10 Minuten pro Partie. 

Don Eskridge
21 Hand Games –  
Garantiert ohne Schnick, Schnack oder Schnuck!
Völlig neue und coole Handspiele für Kinder, Teenager und  
Erwachsene. In kompakter Metallbox, ideal für Unterwegs
14,5 x 10,5 x 3 cm
uvPE/Ex. 14,99 €
GTIN 400-7742-18443-8

DAS SPIELPRINZIP:
Die Gruppe zieht eine Karte 
mit einer Brainstorming-Auf-
gabe. Alle am Tisch notieren 
ihre möglichst kreativen oder 
witzige Ideen.

Die Frage wird ebenfalls in 
ChatGPT eingegeben und 
alle Antworten werden vor-
gelesen.

Die Gruppe stimmt ab, wer 
die beste Antwort gefunden 
hat: Mensch oder KI.

ChatGPT – Schlag die KI. Das kreative Partyspiel  
mit dem smartesten Chatbot aller Zeiten
„Erfinde einen Namen für ein Tier, halb Hahn, halb Oktopus!“  
200 Aufgaben
9,6 x 13 cm
uvPE/Ex. 10,99 €
GTIN 400-7742-18483-4

DAS SPIELPRINZIP:
Alle ziehen verdeckte Karten mit jeweils zwei Buch-
staben und versuchen daraus Worte zu bilden.

Die Kartenfarbe verrät, ob sich darauf Vokale,  
Konsonanten oder eine Mischung daraus verbergen. 
Mit mehr Karten wächst auch die Möglichkeiten für 
neue Worte – doch die ablaufende Sanduhr sorgt  
zunehmend für Hektik!

Je länger das Wort am Ende der Runde ist, desto 
mehr Punkte erhält man.

Tobias Roeser
Wortwiesel – Das flinke Wortspiel
Schnelles Wörterspiel mit Karten
Format: 178 x 128 x 37mm 
160 Buchstabenkarten, 30 Marker, Wertungs-
block mit 100 beidseitig bedruckten Seiten,  
1 Anleitung, 1 Sanduhr 30 Sekunden
uvPE/Ex. 19,99 €
GTIN 400-7742-18460-5

1-8

30 MIN

13+

2-6

30 MIN

10+

2-6

15 MIN

8+

2-4

15 MIN

6+

#WORTSPIEL

#TREND

#KARTENSPIEL
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#RÄTSEL-SPIEL

#FANTASY

#FAMILIENSPIEL

#QUIZ

DAS SPIELPRINZIP:
Jede Karte des großen Arkana 
enthält ein Rätsel. Zusammen 
mit einer oder mehrerer Karten 
des kleinen Arkana ergibt sich 
die Lösung, die aus den Illustra-
tionen errätselt werden muss.

Die Lösungen sind immer eng-
lische Worte, die zu einem Ab-
schnitt der Geschichte passen.

Mit der richtigen Lösung wird 
ein neuer Abschnitt der Ge-
schichte um das Verschwinden 
von Sam freigespielt.

Manche Rätsel können mehrere 
Lösungen haben und eröffnen 
damit verschiedene Verläufe der 
Geschichte.

Rita Orlov, Jack Fallows
The Light in the Mist – Eine Tarot – Rätselgeschichte
Format: 160 x 110 x 50mm 
1 Booklet, 78 Tarotkarten, 1 Journalkarte, 1 Origamipapier
uvPE/Ex. 29,99 €
GTIN 400-7742-18471-1

DAS SPIELPRINZIP:
Die Schriftrolle zeigt zu Beginn den 
ersten Ausschnitt einer Wimmel-
bild-Landkarte. Auf dieser müssen 
Suchrätsel gelöst werden. Sobald ge-
nügend Rätsel richtig gelöst wurden, 
wird das nächste Gebiet entrollt. Die 
Gruppe gewinnt, wenn sie das Ziel 
ihrer Reise erreicht, bevor sie zu viele 
Fehler beim Rätsellösen gemacht hat.

APEX Ideenschmiede
Die Schriftrolle der Geheimnisse –  
Schatten über Lysharia
Fantasy-Rätselreise auf 1,80 Meter! Suche 
auf der Wimmel-Landkarte mit epischer 
Geschichte. Aus der APEX-Ideenschmiede.
325 x 160 x 52mm 
1 Landkarte, 1 Rätselbuch, 4 Heldenbücher, 
72 Marker, 1 Stoffbeutel, 1 Lupe, 1 Anleitung 
mit Lösungsbuch
uvPE/Ex. 29,99 €
GTIN 400-7742-18280-9

DAS SPIELPRINZIP:
„Dawn Under“ ist ein Memo-Spiel, bei 
dem es darum geht, am Schnellsten 
alle eigenen Vampire in leeren Gräbern 
zur Ruhe zu legen. Dabei müssen sich 
die Farben der Grabdeckel sowie die 
Platzierung von anderen Vampiren und 
Knoblauch gemerkt werden. Konzentra-
tionsvermögen und ein gutes Gedächtnis 
sind gefragt. Oft haben Kinder bei diesem 
Spiel die Nase vorn. 

Norbert Proena
Dawn Under – Dicke Luft in der Gruft
Neuausgabe des Deutschen Kinderspiels 
2004. 2–6 Personen | Ab 6 Jahren | 20–30 
Minuten Spielzeit
 Format: 295 x 295 x 70 mm
uvPE/Ex. 39,99 €
GTIN 400-7742-18298-4

DAS SPIELPRINZIP:
Quizfragen richtig beantworten, passende 
Exponate im chaotischen Museum finden 
und in der eigenen Vitrine sichern:  
Es gewinnt die größte Sammlung.

Karoline Weber
Chaos im Museum – Die Antwort liegt auf 
dem Tisch. Das Wimmelbild-Quizspiel
3 Spielvarianten: Quiz-, Kommunikations- 
und Reaktionsspiel 
uvPE/Ex. 29,99 €
GTIN 400-7742-18276-2

2-6

20-30 MIN

6+

2-8

30-60 MIN

8+

1-4

5+ H

14+

1-6

45-90 MIN

10+

#FAMILIENSPIEL

#KINDERSPIEL#KENNERSPIEL

#ESCAPE-RÄTSEL
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Julia Thiemann, Christoph Waage
Kunterpunkt – Das wuselige Würfelspiel
Roll & Write-Spiel für Kenner und Käfer-Fans
Format: 130 x 170 x 40 mm 
6 Würfel, 1 Block, 1 Anleitung
uvPE/Ex. 12,99 €
GTIN 400-7742-18288-5 

#FAMILIENSPIEL

#ROLL & WRITE

#FAMILIENSPIEL

#KLASSIKER

DAS SPIELPRINZIP:
Reihum wird aus den farbigen 
Würfeln gewählt, welche Käfer- 
reihe Punkte bekommt. Die Augen-
zahlen der Würfel können dabei 
auch als einzelne Punkte auf-
geteilt und auf den Käfern neu 
zusammengesetzt werden.

DAS SPIELPRINZIP:
Gespielt wird mit drei Buchstabenwürfeln. 
In jeder Runde muss mindestens einer der 
ausgewürfelten Buchstaben in das Kreuz-
wortgitter auf dem eigenen Spielbogen 
eingetragen werden. Joker ermöglichen 
taktische Entscheidungen. Wer die meisten 
sinnvollen Worte senkrecht und waage-
recht zusammenbaut, gewinnt.

Paul Schulz
Worte Querbeet – Lass Worte wachsen!
Schnelles Würfelspiel für Kreuzwort- 
rätsel-Fans
Format: 130 x 130 x 40 mm 
3 Buchstabenwürfel, 2 Wertungsblöcke,  
6 Bleistifte, 1 Anleitung
uvPE/Ex. 10,99 €
GTIN 400-7742-18415-5

DAS SPIELPRINZIP:
Ein Buzzer in der Tischmitte und 
einen Stapel Donut-Spielkarten für 
alle Mitspielenden. Reihum wird 
eine Karte aufgedeckt. Wer am 
schnellsten den vollständigen Donut 
entdeckt, buzzert. Wer die meisten 
Karten hat, gewinnt.

Rita Modl
Crazy Donut Party. Greif schnell zu, 
sonst sind sie weg!
Wer entdeckt am schnellsten einen  
vollständigen Donut? Ein rasantes,  
unterhaltsames und verblüffend  
einfaches Spiel. 128 Donut Karten,  
1 Buzzer, 1 Anleitung
Box: 14 x 14 x 5 cm
uvPE/Ex. 14,99 €
GTIN 400-7742-18271-7 

Yutnori – Spiel um dein Leben! Ein 2000 Jahre  
alter Spiele-klassiker aus Korea in stylischem Design
4 Wurfstäbe, 12 Spielsteine,  
1 Spielbrett, Anleitung
Box: 19 x 19 x 5 cm
uvPE/Ex. 22,99 €
GTIN 400-7742-18297-7
WG 416 / In  Auslieferung

DAS SPIELPRINZIP:
Die Teilnehmenden teilen sich in zwei bis  
drei Mannschaften auf. „Gewürfelt“ wird mit 
besonderen Yut-Stäben. Wer zuerst alle Steine  
in das Ziel bewegt, hat gewonnen. Die Teil-
nehmenden können Abkürzungen nehmen, 
mit ihren Steinen Grüppchen bilden und sich 
gegenseitig rauswerfen.

2-5

15 MIN

6+

2-9

30 MIN

14+

1-6

40 MIN

12+

1-6

15 MIN

10+

#KINDERSPIEL

#REAKTIONSSPIEL

#KENNERSPIEL

#ROLL & WRITE
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Hans Pieper
Geheime Botschaften – Zwischen den Zeilen. 
Escape-Spiel in 15 Briefen
Entschlüsselst du den Geheimdienst-Code? 
Format: 180 x 130 x 40 mm 
15 Briefe, 1 Anleitung
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18405-6 

DAS SPIELPRINZIP:
In jedem Umschlag befindet sich ein 
scheinbar harmloser Brief, in dem sich 
aber ein Rätsel verbirgt. Die Lösung des 
Rätsels bringt den Hinweis, welcher Brief 
als nächstes dran ist. Manche Briefe 
enthalten zusätzliches Rätselmaterial. Es 
müssen alle Briefe in ihrer Reihenfolge 
gelöst werden.

DAS SPIELPRINZIP:
Die Spielenden schlüpfen in die Rolle von Jurist:innen. In fünf spannenden Abschnitten werden Beweise gesichtet, Ermittlungen 
angestellt und vor allem: Informationen im Team analysiert und bewertet. Gemeinsam wird entschieden, wer weshalb ver-
dächtig erscheint und vor Gericht gebracht werden sollte – oder ob es gute Gründe gibt, genau das zu verhindern.

Schuldig?!  
Dein Urteil entscheidet  
(Fall 1-3) Display 3x 4 Ex.
uvPE/Ex. 9,99 €
TOPP 18275
GTIN 400-7742-18275-5

Schuldig?! Dein Urteil entscheidet – 
Der Absturz.  
uvPE/Ex. 9,99 € 
GTIN 400-7742-18274-8

Schuldig?! Dein Urteil entscheidet –  
Vollgas.  
uvPE/Ex. 9,99 € 
GTIN 400-7742-18273-1

Schuldig?! Dein Urteil entscheidet –  
Explosive Mischung.  
uvPE/Ex. 9,99 € 
GTIN 400-7742-18272-4

Patrick P. Falcke
Viva Quiz Vegas! –  
Quizzen ohne Wissen!
Innovative Mischung aus  
Poker und Quiz! 
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18404-9

DAS SPIELPRINZIP:
Jede Quizfrage hat fünf Antwort-
möglichkeiten. Reihum bieten die 
Spieler:innen verdeckt auf Antworten, 
von denen sie glauben, dass sie rich-
tig oder falsch sind. Mit Trick-Karten 
kann man bluffen oder der Konkur-
renz die Einsätze wegschnappen. Wer 
am häufigsten richtig gesetzt hat, 
gewinnt.

DAS SPIELPRINZIP:

Jede ausgelegte Karte zeigt den Titel 
eines Films, Buchs, Lieds o. Ä., versteckt 
hinter einem anspruchs-vollen Bilder-
rätsel. Es muss (teils mehrfach) um die 
Ecke gedacht werden, aber schwierige 
Kopfnüsse geben bei der Lösung auch 
mehr Punkte. Hinweise stehen auf der 
Rückseite und können gegen Punktab-
zug gekauft werden. Wer kommt zuerst 
auf die knifflige Lösung?

Quizcarraldo, Anna Rother
Quizcarraldo’s Pub Quiz –  
(Fast) unlösbare Bilderrätsel
Das Kneipenquiz für die besondere  
Herausforderung! 
uvPE/Ex. 17,99 €
GTIN 400-7742-18279-3

#KRIMI-SPIEL

#BILDERRÄTSEL

#PARTYSPIEL

2-6

30-60 MIN

12+

2-12

30-60 MIN

16+

1-6

40 MIN

12+

1-4

60 MIN

12+

#RÄTSEL-SPIEL

#QUIZ

#PARTYSPIEL



60 CHALLENGES –

3 WÜRFEL – 1 SIEGER!

102 103

•	 60 CHALLENGES – welche Challenge für wie viele 
Punkte absolviert werden muss, entscheiden die 
Würfel

•	 3 WÜRFEL – 6er-Würfel mit Farbflächen, 6er-Wür-
fel mit Symbolen und 12er-Würfel mit Zahlen

•	 1 SIEGER – generationsübergreifender Spielspaß 
für 2-6 Spieler:innen

Höher, schneller, weiter! Der Challenge-Spieleblock mit 3 Würfeln
60 Challenges rund um Geschicklichkeit, Köpfchen und mit viel Witz! 
128 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
3 Würfel
uvPE/Ex. € 13.99 (19% MWSt)
TOPP 29172
ISBN 978-3-7358-9172-3

Challenge accepted! Mit 3 Würfeln und 60 Challenges
Mit Köpfchen, Witz und Geschicklichkeit den Sieg erringen. 
128 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
3 Würfel
uvPE/Ex. € 13.99 (19% MWSt)
TOPP 29173
ISBN 978-3-7358-9173-0

2-6 13+

2-6 7+

•	 500 TEILE – Puzzle mit im Bild verbor-
genen Escape-Rätseln

•	 4 KAPITEL – Story mit steigendem 
Schwierigkeitsgrad

•	 INKLUSIVE – Booklet und beigeleg-
tes Faltblatt für immersive Story, Tipps 
und Lösungen

Mélanie Vives, Rémi Prieur
Escape Experience – Puzzle-Rätsel – Der Schatz der Pyramide
500 Teile voller Abenteuer und kniffliger Rätsel. Der Escape-Room 
zum Puzzlen!
Box: 21 x 14 x 5,5 cm; Puzzle: 500 Teile 
1 Booklet, 1 Faltblatt
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18581-7

Mélanie Vives, Rémi Prieur
Escape Experience – Puzzle-Rätsel – Auf Geisterjagd
500 Teile voller Abenteuer und kniffliger Rätsel. Der Escape-
Room zum Puzzlen!
Box: 21 x 14 x 5,5 cm; Puzzle: 500 Teile 
1 Booklet, 1 Faltblatt
uvPE/Ex. 14.99 €
GTIN 400-7742-18582-4

ABENTEUER

IN 500 TEILEN

#PUZZLE

#RÄTSEL

#WÜRFELSPIEL

#QUIZSPIEL

1+

90-120 
MIN

12+
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#ESCAPE-SPIEL

Unboxing – Der Fluch des Seeungeheuers
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18234
GTIN 400-7742-18234-2

Unboxing – Das Geheimnis des Meisterdiebs
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18235
GTIN 400-7742-18235-9

DAS SPIELPRINZIP:
Um zu entkommen, muss die Spielgruppe Entscheidungen treffen, die Zeit-Punkte kosten. Sind die Zeit-Punkte auf-
gebraucht, beginnt das Spiel von vorne – nur gesammelte Informationen und Gegenstände dürfen behalten werden! 
Sie können kombiniert werden, um Rätsel-Hindernisse zu lösen. Die Gruppe gewinnt, sobald sie mit einem perfekten 
Durchlauf die Zeitschleife durchbricht.

Escape Adventures  
Wendepuzzle – Gestrandet
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18222
GTIN 400-7742-18222-9

Escape Adventures  
Wendepuzzle – Schwerelos
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18223
GTIN 400-7742-18223-6

Escape Experience –  
Fairy Forest 
uvPE/Ex. 14,99 € 
GTIN 400-7742-18284-7

Escape Experience –  
Time Rogue 
uvPE/Ex. 14,99 € 
GTIN 400-7742-18283-0

Escape Experience –  
Final Game 
uvPE/Ex. 16,99 € 
GTIN 400-7742-18461-2

Escape Experience –  
Strange Summer 
uvPE/Ex. 16,99 € 
GTIN 400-7742-18462-9

1-4

2X 120 MIN

10+

1-4

2X 60 MIN

10+

1-4

10+

#ESCAPE-SPIEL#ESCAPE-SPIEL



DAS SPIELPRINZIP:
Neun atmosphärisch illustrierte Räu-
me, jeder ein kleiner Escape Room 
Rätselhinweise auf dem Boden und 
an den Wänden in jedem Raum Mit 
Karten, doppselseitigem Einlegeboden 
und Spielfiguren zum Zusammenste-
cken und Losspielen Das Spiel wird 
nicht zerstört und kann wiederver-
wendet werden.

Je Box: 325 x 160 x 52mm 
Box 27 x 27 x 6,7 cm, Spielplan, 9 Trennwände, 
Anleitungs- und Hinweisbuch, 50 Karten
uvPE/Ex. 19,99 €

Escape The Box – Das verfluchte Herren-
haus: Das ultimative Escape-Room- 
Erlebnis als Gesellschaftsspiel! 
uvPE/Ex. 19,99 € 
TOPP 18102 
GTIN 400-7742-18102-4

Escape The Box – Die verrückte Spielhalle: 
Das ultimative Escape-Room-Erlebnis als 
Gesellschaftsspiel! 
uvPE/Ex. 19,99 € 
TOPP 18101 
GTIN 400-7742-18101-7

106 107

#KRIMI-SPIEL#ESCAPE-SPIEL

DIE ZUTATEN FÜR EINEN 

MÖRDERISCH GUTEN ABEND!

Sara Rehm, Joel Müseler 
Krimi al dente – Göttliche Antike:  
Von wegen unsterblich 
Für 4–6 Personen. Mit Namens-
schildern, Rollenheften, Ereig-
nissen, Rezepten sowie Deko- und 
Kostümtipps 
202 Seiten, 17,85 x 22,8 cm
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18485-8

Sara Rehm, Joel Müseler 
Krimi al dente – Bunte 90er: Tödliche Geschmacksverirrung 
Für 5–8 Personen. Mit Namensschildern, Rollenheften, Ereignissen, Rezepten 
sowie Deko- und Kostümtipps für ein kriminell unterhaltsames Dinner 
258 Seiten, 17,85 x 22,8 cm 
Format: 178,5 x 228 x 22 mm; Umfang: 1 Regelheft, 8 Rollenhefte,  
8 Namensschilder, 1 Rezeptheft, 1 Lösung
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18475-9

Sara Rehm, Joel Müseler 
Krimi al dente – Goldene 20er: Swing mir den Jazz vom Tod 
Für 5–8 Personen. Mit Namensschildern, Rollenheften, Er-
eignissen, Rezepten sowie Deko- und Kostümtipps für ein 
kriminell unterhaltsames Dinner 
258 Seiten, 17,85 x 22,8 cm 
Format: 178,5 x 228 x 22 mm; Umfang: 1 Regelheft,  
8 Rollenhefte, 8 Namensschilder, 1 Rezeptheft, 1 Lösung
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18465-0

•	 KRIMI-SPIEL – in stabiler 
Schachtel zum günstigen Preis

•	 INKLUSIVE – Regelheft, Cha-
rakterheften, Namensschildern, 
Rezept-, Dekoheft

•	 NEUAUFLAGE – für einen ge-
lungenen Abend mit Freunden 
oder Familie



Crime FilesCrime Files
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Crime Files Fallakte: 
Das letzte Kapitel des L. 
Birkenwald
uvPE/Ex. € 20,00
TOPP 18091
GTIN 400-7742-18091-1

Crime Files Fallakte: 
Verhängnisvolles Treibgut
uvPE/Ex. € 20,00
TOPP 18092
GTIN 400-7742-18092-8

Cyber Crime Files –  
Fallakte: Das Geheimnis  
der Hackerin
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18265
GTIN 400-7742-18265-6

1-4 120 MIN14+

Medical Crime Files –  
Patientenakte: Der Fall Julia H. 
Unter Beobachtung 
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18277
GTIN 400-7742-18277-9

Crime Files – 
Fallakte: Atemlos im Allgäu
uvPE/Ex. 29.99 €
TOPP 18577
GTIN 400-7742-18577-0

Crime Files – 
Fallakte: Endstation Friesland
uvPE/Ex. 29.99 €
TOPP 18578
GTIN 400-7742-18578-7

MIT ECHT WIRKENDEN BEWEISMITTELN
DAS GENIALE KRIMI-SPIEL

#KRIMI-SPIELE

#FALLAKTE

#KRIMI-SPIELE

#FALLAKTE



AB 8 JAHREN

30 berühmte Städte
€ (D) 22,00 / € (A) 22,70
TOPP 25309
ISBN 978-3-7358-5309-7

9:hsnhnf;}zxu~|:›

AB 8 JAHREN

Enzyklopädie der Alltags-
dinge
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 25310
ISBN 978-3-7358-5310-3

9:hsnhnf;}zxvux:›

AB 8 JAHREN

Als Mozart & Pocahontas 
noch Kinder waren
€ (D) 17,00 / € (A) 17,50
TOPP 25311
ISBN 978-3-7358-5311-0

9:hsnhnf;}zxvvu:›

AB 3 JAHREN

Woraus besteht das?
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 25312
ISBN 978-3-7358-5312-7

9:hsnhnf;}zxvw|:›

Kreativ für die Allerallerklein-
sten. 222 DIY-Ideen für Baby- 
und Kleinkindbeschäftigung.
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25141
ISBN 978-3-7358-5141-39:hsnhnf;}zvyvx:›

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber für Jungs
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 7634
ISBN 978-3-7724-7634-1

9:hsnhrc;y|{xyv:›

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber für Mädchen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7633
ISBN 978-3-7724-7633-4

9:hsnhrc;y|{xxy:›

AB 5 JAHREN

Kratzelspaß für Jungs
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29113
ISBN 978-3-7358-9113-6

9:hsnhnf;}~vvx{:›CE

AB 5 JAHREN

Kratzelspaß für Mädchen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29112
ISBN 978-3-7358-9112-9

9:hsnhnf;}~vvw~:›CE

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber Color Ostern
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7856
ISBN 978-3-7724-7856-7

9:hsnhrc;y|}z{|:›CE
AB 5 JAHREN

Kratzel-Stickerbuch für Jungs
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 8427
ISBN 978-3-7724-8427-8

9:hsnhrc;y}yw|}:›CE

AB 5 JAHREN

Kratzel-Stickerbuch Pferde
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 8450
ISBN 978-3-7724-8450-6

9:hsnhrc;y}yzu{:›CE

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber Ostern (Krat-
zelbuch in Ostereiform)
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7490
ISBN 978-3-7724-7490-3

9:hsnhrc;y|y~ux:›

AB 3 JAHREN

Das Stickerbuch für die  
Allerkleinsten – Meine  
Lieblingstiere
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4459
ISBN 978-3-7724-4459-39:hsnhrc;yyyz~x:›CE

AB 5 JAHREN

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Weihnachten
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29187
ISBN 978-3-7358-9187-7

9:hsnhnf;}~v}||:›CE
AB 5 JAHREN

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Meerjungfrauen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29121
ISBN 978-3-7358-9121-1

9:hsnhnf;}~vwvv:›

AB 5 JAHREN

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Einhörner & Feen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29122
ISBN 978-3-7358-9122-8

9:hsnhnf;}~vww}:›

AB 5 JAHREN

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Reiterhof
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29123
ISBN 978-3-7358-9123-5

9:hsnhnf;}~vwxz:›

AB 5 JAHREN

Anziehpuppen-Stickerbuch: 
Feen & Elfen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29124
ISBN 978-3-7358-9124-2

9:hsnhnf;}~vwyw:›

AB 5 JAHREN

Expedition Stickerwelt –  
Ab in die Wiese!
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4397
ISBN 978-3-7724-4397-8

9:hsnhrc;yyx~|}:›CE

32318 DISPLAY ANZIEHPUPPEN-STICKERBÜCHER

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9121-1 29121 Anziehpuppen-Stickerbuch: Meerjungfrauen 6.99 € 12
9122-8 29122 Anziehpuppen-Stickerbuch: Einhörner & Feen 6.99 € 12
9123-5 29123 Anziehpuppen-Stickerbuch: Reiterhof 6.99 € 12
9124-2 29124 Anziehpuppen-Stickerbuch: Feen & Elfen 6.99 € 12

32318 Display Anziehpuppen-Stickerbücher

4 Titel: 48 Bücher, gesamt netto ca. 175 €                                                                   Auslieferung: bereits lieferbar

GTIN 400-7742-32318-9

32351 DISPLAY ANZIEHPUPPEN-STICKERBÜCHER –  

MIT WEIHNACHTSTITEL

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9187-7 29187 Anziehpuppen-Stickerbuch: Weihnachten 7.99 € 12
9122-8 29122 Anziehpuppen-Stickerbuch: Einhörner & Feen 6.99 € 12
9124-2 29124 Anziehpuppen-Stickerbuch: Feen & Elfen 6.99 € 12
9123-5 29123 Anziehpuppen-Stickerbuch: Reiterhof 6.99 € 6
9121-1 29121 Anziehpuppen-Stickerbuch: Meerjungfrauen 6.99 € 6

32351 Display Anziehpuppen-Stickerbücher - mit Weihnachtstitel

5 Titel: 48 Bücher, gesamt netto ca. 179 €                                                                   Auslieferung: bereits lieferbar

GTIN 400-7742-32351-6

ANZIEHPUPPEN-STICKERBÜCHER

ANZIEHPUPPEN-STICKERBÜCHER 
MIT WEIHNATSTITEL

DISPLAY

DISPLAY

4:akhhom;xwxv}~:›

4:akhhom;xwxzv{:›

B52,1 x H40 x T23,9 cm

B52,1 x H40 x T23,9 cm
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AB 5 JAHREN

Expedition Stickerwelt –  
Ab in den Wald!
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4396
ISBN 978-3-7724-4396-1

9:hsnhrc;yyx~{v:›

AB 4 JAHREN

Das Hin-und-weg-Sticker-
buch. Pferde und Ponys
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 7843
ISBN 978-3-7724-7843-7

9:hsnhrc;y|}yx|:›

AB 4 JAHREN

Das Hin-und-weg-Sticker-
buch Im Wald
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4978
ISBN 978-3-7724-4978-9

9:hsnhrc;yy~|}~:›

AB 4 JAHREN

Das Hin-und-weg-Sticker-
buch. Glitzernder Feenwald
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8476
ISBN 978-3-7724-8476-6

9:hsnhrc;y}y|{{:›CE

AB 4 JAHREN

Das Hin-und-weg-Sticker-
buch. Einhörner
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 7842
ISBN 978-3-7724-7842-0

9:hsnhrc;y|}ywu:›
AB 4 JAHREN

Das Hin-und-weg-Sticker-
buch Freundinnen
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4979
ISBN 978-3-7724-4979-6

9:hsnhrc;yy~|~{:›CE

AB 3 JAHREN

Mein erstes Fenster-Malbuch 
Ostern
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 8470
ISBN 978-3-7724-8470-4

9:hsnhrc;y}y|uy:›CE

AB 3 JAHREN

Kinderleichte Fensterbilder
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29147
ISBN 978-3-7358-9147-1

9:hsnhnf;}~vy|v:›

AB 3 JAHREN

Mein Zauber-Wassermalbuch 
Bauernhof
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29148
ISBN 978-3-7358-9148-8

9:hsnhnf;}~vy}}:›

AB 3 JAHREN

Mein Zauber-Wassermalbuch 
Fahrzeuge
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29149
ISBN 978-3-7358-9149-5

9:hsnhnf;}~vy~z:›CE
AB 4 JAHREN

Mein Kamishibai Ausmal-
theater. Wilma und die 
Kindergartenbande
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29070
ISBN 978-3-7358-9070-29:hsnhnf;}~u|uw:›CE

AB 5 JAHREN

Mein Aufklapp-Malbuch mit 
Überraschungseffekt
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7495
ISBN 978-3-7724-7495-8

9:hsnhrc;y|y~z}:›

AB 7 JAHREN

Mal mit! Die Kindermalschule
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29164
ISBN 978-3-7358-9164-8

9:hsnhnf;}~v{y}:›

AB 7 JAHREN

Das verrückte Malbuch
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29065
ISBN 978-3-7358-9065-8

9:hsnhnf;}~u{z}:›

AB 5 JAHREN

Pia Pedevilla Malbuch –  
Für kleine Prinzessinnen
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 4476
ISBN 978-3-7724-4476-0

9:hsnhrc;yyy|{u:›
AB 5 JAHREN

Mix-Max-Malbuch  
Wer bin ich?
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29068
ISBN 978-3-7358-9068-9

9:hsnhnf;}~u{}~:›CE

AB 5 JAHREN

Mix-Max-Malbuch Tiere
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29067
ISBN 978-3-7358-9067-2

9:hsnhnf;}~u{|w:›CE

AB 1 JAHR

Mein allererstes Kritzelbuch 
ab 1 Jahr
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29046
ISBN 978-3-7358-9046-7

9:hsnhnf;}~uy{|:›

AB 8 JAHREN

Mein Kritzel- und Kreativbuch
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29066
ISBN 978-3-7358-9066-5

9:hsnhnf;}~u{{z:›

AB 10 JAHREN

Malbuch Pferdeliebe
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29179
ISBN 978-3-7358-9179-2

9:hsnhnf;}~v|~w:›CE

AB 6 JAHREN

Malen nach Zahlen Glitzer-
Malbuch Einhörner
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29180
ISBN 978-3-7358-9180-8

9:hsnhnf;}~v}u}:›CE

AB 6 JAHREN

Malen nach Zahlen Glitzer-
Malbuch Meerjungfrauen
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29181
ISBN 978-3-7358-9181-5

9:hsnhnf;}~v}vz:›CE

AB 10 JAHREN

Malbuch Manga & Anime
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29103
ISBN 978-3-7358-9103-7

9:hsnhnf;}~vux|:›

AB 10 JAHREN

Malbuch für Mädchen  
Beauty & Style
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29063
ISBN 978-3-7358-9063-4

9:hsnhnf;}~u{xy:›CE

AB 10 JAHREN

Malbuch für Mädchen  
Natur & Fantasy
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29062
ISBN 978-3-7358-9062-7

9:hsnhnf;}~u{w|:›CE
AB 9 JAHREN

Trickbilder – Versteckte 
Motive aus Punkten, Linien 
und Spiralen
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29134
ISBN 978-3-7358-9134-19:hsnhnf;}~vxyv:›CE

AB 8 JAHREN

Das inoffizielle Minecraft- 
Zeichenbuch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29100
ISBN 978-3-7358-9100-6

9:hsnhnf;}~vuu{:›

AB 4 JAHREN

Das fröhlich-bunte Oster- 
bastelbuch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 4615
ISBN 978-3-7724-4615-3

9:hsnhrc;yy{vzx:›

AB 4 JAHREN

Fingerstempeln. Bastelblock 
mit Stempelfarbe
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29089
ISBN 978-3-7358-9089-4

9:hsnhnf;}~u}~y:›CE

AB 4 JAHREN

Fingerstempeln. Bastelblock
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4648
ISBN 978-3-7724-4648-1

9:hsnhrc;yy{y}v:›
AB 5 JAHREN

Das große Pferdebastelbuch
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29139
ISBN 978-3-7358-9139-6

9:hsnhnf;}~vx~{:›

AB 7 JAHREN

Meine kunterbunte Pferde-
Welt
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4958
ISBN 978-3-7724-4958-1

9:hsnhrc;yy~z}v:›

AB 5 JAHREN

Meine Ausschneide-Bastel-
welt Pferde
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 7833
ISBN 978-3-7724-7833-8

9:hsnhrc;y|}xx}:›CE

AB 5 JAHREN

Meine Ausschneide-Bastel-
welt Im Zoo
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 7810
ISBN 978-3-7724-7810-9

9:hsnhrc;y|}vu~:›CE

AB 5 JAHREN

Achtung! – Löwe im Spinat: 
Das Restaurant-Mitmach-
buch
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29176
ISBN 978-3-7358-9176-19:hsnhnf;}~v|{v:›CE

AB 6 JAHREN

Die Ferien-Bastelbox: Hurra, 
es sind Ferien! Der ultimative 
Kreativspaß
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18544
GTIN 400-7742-18544-24:akhhom;v}zyyw:›CE

AB 4 JAHREN

Die große Kinderbastelbox. 
Mit Material und Anleitungen 
für lustige Bastelprojekte
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18463
GTIN 400-7742-18463-64:akhhom;v}y{x{:›

AB 4 JAHREN

Die große Kinderbastelbox 
– Weihnachten. Inkl. 3 Bastel-
bücher zum Downloaden
uvPE/Ex. 19,99  €
TOPP 18562
GTIN 400-7742-18562-64:akhhom;v}z{w{:›CE

AB 5 JAHREN

Dino-Bastelbox.  
Mit Anleitungen, Bastel- 
material und Mitmachbuch
uvPE/Ex. 17,99 €
TOPP 18509
GTIN 400-7742-18509-14:akhhom;v}zu~v:›

AB 5 JAHREN

Einhorn-Bastelbox.  
Mit Anleitungen, Bastel- 
material und Mitmachbuch
uvPE/Ex. 17,99 €
TOPP 18510
GTIN 400-7742-18510-74:akhhom;v}zvu|:›
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AB 5 JAHREN

Mein Pop-up Bastelhaus-
Zuhause
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29051
ISBN 978-3-7358-9051-1

9:hsnhnf;}~uzvv:›CE

AB 5 JAHREN

Mein Pop-up Bastelhaus-
Stadt
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29052
ISBN 978-3-7358-9052-8

9:hsnhnf;}~uzw}:›CE

AB 7 JAHREN

Let's Roll - Das coolste  
Murmelbahn-Bastelbuch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29169
ISBN 978-3-7358-9169-3

9:hsnhnf;}~v{~x:›CE

AB 4 JAHREN

Basteln ohne Worte –  
Das kann doch jedes Kind
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29171
ISBN 978-3-7358-9171-6

9:hsnhnf;}~v|v{:›

AB 5 JAHREN

Ruckzuck Basteln
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4650
ISBN 978-3-7724-4650-4

9:hsnhrc;yy{zuy:›
AB 3 JAHREN

Gemeinsam basteln,  
gemeinsam wachsen  
"Jetzt geht´s los!"
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29125
ISBN 978-3-7358-9125-99:hsnhnf;}~vwz~:›CE

AB 3 JAHREN

Gemeinsam basteln, gemein-
sam wachsen – Lernspiel-Box 
für gezielte Förderung
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18511
GTIN 400-7742-18511-44:akhhom;v}zvvy:›CE

AB 3 JAHREN

Gemeinsam basteln,  
gemeinsam wachsen –  
Für gezielte Förderung
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29045
ISBN 978-3-7358-9045-09:hsnhnf;}~uyzu:›

@bunterbasteln – Das große 
kreative Familienbuch
€ (D) 22,00 / € (A) 22,70
TOPP 25104
ISBN 978-3-7358-5104-8

9:hsnhnf;}zvuy}:›

AB 5 JAHREN

Die Olchis. Das krötige Bas-
telbuch aus Schmuddelfing
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29057
ISBN 978-3-7358-9057-3

9:hsnhnf;}~uz|x:›

Zaubereien mit Luftballons
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 3319
ISBN 978-3-7724-3319-1

9:hsnhrc;yxxv~v:›

Fantastische Schultüten 
(kreativ.kompakt)
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 25201
ISBN 978-3-7358-5201-4

9:hsnhnf;}zwuvy:›

AB 5 JAHREN

Vorschulwelt – Das 1-2-3- 
Stickerbuch
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4620
ISBN 978-3-7724-4620-7

9:hsnhrc;yy{wu|:›CE

AB 5 JAHREN

Vorschulwelt – Das A-B-C-
Stickerbuch
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4621
ISBN 978-3-7724-4621-4

9:hsnhrc;yy{wvy:›CE

AB 4 JAHREN

Meine tierisch tollen Freunde
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18440
GTIN 400-7742-18440-7

4:akhhom;v}yyu|:›CE
AB 4 JAHREN

Meine monstermäßigen 
Freunde
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18439
GTIN 400-7742-18439-1

4:akhhom;v}yx~v:›CE

AB 4 JAHREN

Freunde-Sammelkarten 
Dosen Display, 2 x 5 Ex.
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18446
GTIN 400-7742-18446-9

4:akhhom;v}yy{~:›CE

AB 3 JAHREN

Mama, ich back das schon! 
Backen nach Bildern
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29048
ISBN 978-3-7358-9048-1

9:hsnhnf;}~uy}v:›CE

AB 4 JAHREN

Kinderleicht schminken
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29114
ISBN 978-3-7358-9114-3

9:hsnhnf;}~vvyx:›

AB 5 JAHREN

Tattoobuch Pferde
€ (D) 11,99 / € (A) 12,40
TOPP 29144
ISBN 978-3-7358-9144-0

9:hsnhnf;}~vyyu:›

AB 5 JAHREN

Tattoobuch Fußball
€ (D) 11,99 / € (A) 12,40
TOPP 29143
ISBN 978-3-7358-9143-3

9:hsnhnf;}~vyxx:›

AB 5 JAHREN

Tattoobuch Dinosaurier
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29080
ISBN 978-3-7358-9080-1

9:hsnhnf;}~u}uv:›

AB 5 JAHREN

Tattoobuch Einhörner
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29079
ISBN 978-3-7358-9079-5

9:hsnhnf;}~u|~z:›

AB 5 JAHREN

Tattoobuch Tiere
€ (D) 11,99 / € (A) 12,40
TOPP 29182
ISBN 978-3-7358-9182-2

9:hsnhnf;}~v}ww:›CE

AB 5 JAHREN

Tattoobuch Feenwald
€ (D) 11,99 / € (A) 12,40
TOPP 29183
ISBN 978-3-7358-9183-9

9:hsnhnf;}~v}x~:›CE
AB 4 JAHREN

Papierbasteleien
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7678
ISBN 978-3-7724-7678-5

9:hsnhrc;y|{|}z:›

AB 5 JAHREN

100 supergeniale Klorollen-
ideen
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4391
ISBN 978-3-7724-4391-6

9:hsnhrc;yyx~v{:›

Das Klorollen-Bastelbuch
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 5715
ISBN 978-3-7724-5715-9

9:hsnhrc;yz|vz~:›

AB 4 JAHREN

Ratz-Fatz-Bastelbox.  
Eierkarton, fertig, los!
uvPE/Ex. 9,99 €
TOPP 18086
GTIN 400-7742-18086-7

4:akhhom;v}u}{|:›CE

Rundum Kunterbunt Bastel-
spaß mit Filz
€ (D) 14,99 / € (A) 14,99
TOPP 19964
GTIN 400-7742-19964-7

4:akhhom;v~~{y|:›CE

Rundum Kunterbunt Bastel-
spaß mit Papier Bauernhof- 
und Waldtiere
€ (D) 14,99 / € (A) 14,99
TOPP 19965
GTIN 400-7742-19965-44:akhhom;v~~{zy:›CE

AB 4 JAHREN

Bunter Bastelspaß für Kids
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 7875
ISBN 978-3-7724-7875-8

9:hsnhrc;y|}|z}:›

AB 5 JAHREN

Hilfe, mein Kind will basteln!
€ (D) 16,99 / € (A) 17,50
TOPP 29115
ISBN 978-3-7358-9115-0

9:hsnhnf;}~vvzu:›

AB 4 JAHREN

Das einmal-rund-ums-Jahr 
Bastelbuch
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 7873
ISBN 978-3-7724-7873-4

9:hsnhrc;y|}|xy:›

AB 4 JAHREN

Das große Bastelbuch für 
Mädchen
€ (D) 11,99 / € (A) 12,40
TOPP 8421
ISBN 978-3-7724-8421-6

9:hsnhrc;y}ywv{:›
AB 7 JAHREN

Meine Bastelreise um die 
Welt – Das Bastelbuch für 
Weltentdecker
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29069
ISBN 978-3-7358-9069-69:hsnhnf;}~u{~{:›

AB 5 JAHREN

Das Einhorn-Bastelbuch
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7801
ISBN 978-3-7724-7801-7

9:hsnhrc;y|}uv|:›

AB 5 JAHREN

Bastelspaß mit Leucht-Effekt
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29170
ISBN 978-3-7358-9170-9

9:hsnhnf;}~v|u~:›

AB 3 JAHREN

Meine erste Laterne
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29189
ISBN 978-3-7358-9189-1

9:hsnhnf;}~v}~v:›

AB 3 JAHREN

Meine erste Laterne
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7770
ISBN 978-3-7724-7770-6

9:hsnhrc;y|||u{:›
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AB 5 JAHREN

Laternen basteln mit Kindern
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4392
ISBN 978-3-7724-4392-3

9:hsnhrc;yyx~wx:›

AB 4 JAHREN

Das Happy Halloween 
Bastelbuch
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29015
ISBN 978-3-7358-9015-3

9:hsnhnf;}~uvzx:›

AB 5 JAHREN

Glitzer!
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8484
ISBN 978-3-7724-8484-1

9:hsnhrc;y}y}yv:›

AB 5 JAHREN

Das hab ich gefaltet Mini-
Papierset – Fahrzeuge auf 
Tour
uvPE/Ex. 6,00 €
TOPP 18174
GTIN 400-7742-18174-14:akhhom;v}v|yv:›CE

AB 5 JAHREN

Das hab ich gefaltet Mini-
Papierset – Unter dem Meer
uvPE/Ex. 6,00 €
TOPP 18176
GTIN 400-7742-18176-5

4:akhhom;v}v|{z:›CE
AB 5 JAHREN

Das hab ich gefaltet Papier-
sets Display, 5x 5 Ex.
uvPE/Ex. 6,00 / 8,00 €
TOPP 18177
GTIN 400-7742-18177-2

4:akhhom;v}v||w:›CE

AB 5 JAHREN

Schnipp-Schnapp-Block 
durchs Jahr
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 29150
ISBN 978-3-7358-9150-1

9:hsnhnf;}~vzuv:›CE

AB 5 JAHREN

Schnipp-Schnapp-Bastel-
block Frühling
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 29075
ISBN 978-3-7358-9075-7

9:hsnhnf;}~u|z|:›

AB 5 JAHREN

Schnipp-Schnapp-Block 
Herbst & Halloween
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 29107
ISBN 978-3-7358-9107-5

9:hsnhnf;}~vu|z:›

AB 5 JAHREN

Schnipp-Schnapp-Bastel-
block Weihnachten
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29035
ISBN 978-3-7358-9035-1

9:hsnhnf;}~uxzv:›
AB 4 JAHREN

Das hab ich gefaltet
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4452
ISBN 978-3-7724-4452-4

9:hsnhrc;yyyzwy:›

AB 7 JAHREN

Tierisch verrückte Knalltüten
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29061
ISBN 978-3-7358-9061-0

9:hsnhnf;}~u{vu:›CE

AB 5 JAHREN

Move it! Alles in Bewegung
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29095
ISBN 978-3-7358-9095-5

9:hsnhnf;}~u~zz:›

AB 7 JAHREN

Drachen-Papierflieger
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29097
ISBN 978-3-7358-9097-9

9:hsnhnf;}~u~|~:›

AB 7 JAHREN

Blitzschnelle Papierflieger
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4626
ISBN 978-3-7724-4626-9

9:hsnhrc;yy{w{~:›
AB 7 JAHREN

Verrückte Flugobjekte. Rasan-
te Luftakrobaten aus Papier.
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4455
ISBN 978-3-7724-4455-5

9:hsnhrc;yyyzzz:›

AB 7 JAHREN

Die größten Papierflieger 
aller Zeiten
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 8471
ISBN 978-3-7724-8471-1

9:hsnhrc;y}y|vv:›CE

AB 8 JAHREN

Coole Flitzer, heiße Reifen – 
Bastle dir deine Racing Cars 
selbst!
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29059
ISBN 978-3-7358-9059-79:hsnhnf;}~uz~|:›CE

AB 7 JAHREN

Powerpuster. Anleitungsbuch 
mit über 40 Faltblättern und  
2 Blasrohren
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29028
ISBN 978-3-7358-9028-39:hsnhnf;}~uw}x:›CE

AB 7 JAHREN

Langstrecken-Papierflieger 
mit Katapult
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29175
ISBN 978-3-7358-9175-4

9:hsnhnf;}~v|zy:›CE

AB 7 JAHREN

Ultra schnelle Papierflieger 
mit Katapult
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 8426
ISBN 978-3-7724-8426-1

9:hsnhrc;y}yw{v:›

AB 7 JAHREN

Bumerang-Papierflieger mit 
Schleuder
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29060
ISBN 978-3-7358-9060-3

9:hsnhnf;}~u{ux:›

AB 6 JAHREN

Zauberhafte Flatterwesen. 
Zum Abheben schön
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29096
ISBN 978-3-7358-9096-2

9:hsnhnf;}~u~{w:›CE

AB 7 JAHREN

SplishSplash Wasserspritzer
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29174
ISBN 978-3-7358-9174-7

9:hsnhnf;}~v|y|:›CE

AB 7 JAHREN

Höher, schneller, weiter!  
Der Challenge-Spieleblock 
mit 3 Würfeln
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29172
ISBN 978-3-7358-9172-39:hsnhnf;}~v|wx:›CE

AB 13 JAHREN

Challenge accepted! Mit  
3 Würfeln und 60 Challenges
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29173
ISBN 978-3-7358-9173-0

9:hsnhnf;}~v|xu:›CE

Made by Papa
€ (D) 22,00 / € (A) 22,70
TOPP 7590
ISBN 978-3-7724-7590-0

9:hsnhrc;y|z~uu:›

AB 5 JAHREN

Dinosaurier
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29049
ISBN 978-3-7358-9049-8

9:hsnhnf;}~uy~}:›

AB 5 JAHREN

Fußballbastelfieber
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29142
ISBN 978-3-7358-9142-6

9:hsnhnf;}~vyw{:›

AB 7 JAHREN

Meine Laubsäge-Werkstatt
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29027
ISBN 978-3-7358-9027-6

9:hsnhnf;}~uw|{:›

Laubsägen für Kinder
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 7551
ISBN 978-3-7724-7551-1

9:hsnhrc;y|zzvv:›

AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Stixxels –  
Das Universalwerkzeug. 
Weltneuheit!
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4611
ISBN 978-3-7724-4611-59:hsnhrc;yy{vvz:›CE

AB 7 JAHREN

Schnitz mit! Die messerschar-
fe Kinderschnitzschule
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4980
ISBN 978-3-7724-4980-2

9:hsnhrc;yy~}uw:›

AB 7 JAHREN

Maker Workshop
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4453
ISBN 978-3-7724-4453-1

9:hsnhrc;yyyzxv:›

AB 8 JAHREN

Bauen, Tüfteln, Selberma-
chen. Die Kinderwerkstatt
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29141
ISBN 978-3-7358-9141-9

9:hsnhnf;}~vyv~:›
AB 6 JAHREN

Bauen, Tüfteln, Selbermachen
€ (D) 16,99 / € (A) 17,50
TOPP 7626
ISBN 978-3-7724-7626-6

9:hsnhrc;y|{w{{:›

AB 8 JAHREN

Das inoffizielle Harry- 
Potter-Mitmachbuch – Mein 
Schuljahr in Hogwarts
€ (D) 19,99 / € (A) 20,60
TOPP 29160
ISBN 978-3-7358-9160-09:hsnhnf;}~v{uu:›

AB 8 JAHREN

Harry Potter – Das magische 
Bastelbuch
€ (D) 25,00 / € (A) 25,70
TOPP 4472
ISBN 978-3-7724-4472-2

9:hsnhrc;yyy|ww:›

AB 7 JAHREN

Fantastische Harry-Potter-
Papierflieger
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29128
ISBN 978-3-7358-9128-0

9:hsnhnf;}~vw}u:›CE

AB 8 JAHREN

Harry Potter – Das magische 
Papierbastelbuch
€ (D) 25,00 / € (A) 25,70
TOPP 29042
ISBN 978-3-7358-9042-9

9:hsnhnf;}~uyw~:›
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AB 8 JAHREN

Wir retten die Welt
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29053
ISBN 978-3-7358-9053-5

9:hsnhnf;}~uzxz:›

AB 5 JAHREN

#Basteln for Future
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 8460
ISBN 978-3-7724-8460-5

9:hsnhrc;y}y{uz:›

AB 5 JAHREN

Wir retten die Bienen, Igel 
und Käfer!
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 8423
ISBN 978-3-7724-8423-0

9:hsnhrc;y}ywxu:›

AB 7 JAHREN

Mein Bienen, Käfer und  
Igel-Mitmachbuch
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8483
ISBN 978-3-7724-8483-4

9:hsnhrc;y}y}xy:›CE

AB 7 JAHREN

Anna und die wilden Tiere – 
Mein tierisches Mitmach-
Sachbuch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 4649
ISBN 978-3-7724-4649-89:hsnhrc;yy{y~}:›

Land Art. Das Draußen-Krea-
tiv-Buch für die ganze Familie
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 4654
ISBN 978-3-7724-4654-2

9:hsnhrc;yy{zyw:›

AB 5 JAHREN

Kleine Gärtner, große Ernte
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4651
ISBN 978-3-7724-4651-1

9:hsnhrc;yy{zvv:›

AB 7 JAHREN

Made by Papa Outdoor
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 4613
ISBN 978-3-7724-4613-9

9:hsnhrc;yy{vx~:›

AB 5 JAHREN

Natur trifft Papier
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29086
ISBN 978-3-7358-9086-3

9:hsnhnf;}~u}{x:›

AB 5 JAHREN

Das Spiele-Bastelbuch  
Naturmaterial
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4474
ISBN 978-3-7724-4474-6

9:hsnhrc;yyy|y{:›
AB 5 JAHREN

Kreativ kinderleicht Kastanien
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 8462
ISBN 978-3-7724-8462-9

9:hsnhrc;y}y{w~:›

AB 5 JAHREN

Kreativ kinderleicht Blätter
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4390
ISBN 978-3-7724-4390-9

9:hsnhrc;yyx~u~:›

AB 5 JAHREN

Kreativ-Set: Steine bemalen 
Kids
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29191
ISBN 978-3-7358-9191-4

9:hsnhnf;}~v~vy:›CE

AB 6 JAHREN

Kreativ-Set Steine gestalten 
mit Diamond Painting
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 6870
ISBN 978-3-7724-6870-4

9:hsnhrc;y{}|uy:›

AB 5 JAHREN

Kreativ-Set Steine bemalen 
für Kinder (Buch + Material)
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4470
ISBN 978-3-7724-4470-8

9:hsnhrc;yyy|u}:›
AB 5 JAHREN

Kreativ kinderleicht Salzteig
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 4340
ISBN 978-3-7724-4340-4

9:hsnhrc;yyxyuy:›

AB 4 JAHREN

365 Rund-ums-Jahr- 
Bastelideen
€ (D) 24,99 / € (A) 25,70
TOPP 29025
ISBN 978-3-7358-9025-2

9:hsnhnf;}~uwzw:›

Modellierspaß kinderleicht 
mit FIMO
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 3874
ISBN 978-3-7724-3874-5

9:hsnhrc;yx}|yz:›

AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Zuckersüße 
Freundschaftsbänder. Mit  
Anleitungsbuch und Material
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29156
ISBN 978-3-7358-9156-39:hsnhnf;}~vz{x:›CE

AB 10 JAHREN

Lovely You Schmuckset  
#Besties. Anleitung und  
Material für 5 Armbänder. 
€ (D) 14,99 / € (A) 14,99
TOPP 18512
GTIN 400-7742-18512-14:akhhom;v}zvwv:›

AB 10 JAHREN

Lovely You Schmuckset 
#GirlPower. Anleitung und 
Material für 5 Armbänder. 
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18513
GTIN 400-7742-18513-84:akhhom;v}zvx}:›

AB 6 JAHREN

Kreativ-Set Kunterbunte 
Freundschaftsbänder
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 4237
ISBN 978-3-7724-4237-7

9:hsnhrc;yywx||:›

AB 7 JAHREN

Perlen-Schmuckset –  
Power Flowers
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18435
GTIN 400-7742-18435-3

4:akhhom;v}yxzx:›

AB 7 JAHREN

Perlen-Schmuckset –  
Sweet Flowers
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18436
GTIN 400-7742-18436-0

4:akhhom;v}yx{u:›

Katsuki Schmuckset mit  
Buchstabenperlen – Happy
uvPE/Ex. 15,00 €
TOPP 18400
GTIN 400-7742-18400-1

4:akhhom;v}yuuv:›

Katsuki Schmuckset mit  
Buchstabenperlen - LOVE
uvPE/Ex. 15,00 €
TOPP 18401
GTIN 400-7742-18401-8

4:akhhom;v}yuv}:›

Pompomania!
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 7744
ISBN 978-3-7724-7744-7

9:hsnhrc;y||yy|:›

AB 5 JAHREN

Kreativ kinderleicht Pompons
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29140
ISBN 978-3-7358-9140-2

9:hsnhnf;}~vyuw:›

AB 7 JAHREN

Hobby Horsing. Die Stecken-
pferdewelt
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4952
ISBN 978-3-7724-4952-9

9:hsnhrc;yy~zw~:›

AB 10 JAHREN

Lovely You – Mein Kreativ-
buch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29136
ISBN 978-3-7358-9136-5

9:hsnhnf;}~vx{z:›
AB 10 JAHREN

Lovely You – Sprüchekarten 
#BeHappy
uvPE/Ex. 6,99 €
TOPP 18523
GTIN 400-7742-18523-7

4:akhhom;v}zwx|:›

AB 10 JAHREN

Lovely You – Sprüchekarten 
#Selflove
uvPE/Ex. 6,99 €
TOPP 18524
GTIN 400-7742-18524-4

4:akhhom;v}zwyy:›

AB 10 JAHREN

Lovely You Kartendosen 
Display, 2x 5 Ex.
uvPE/Ex. 6,99 €
TOPP 18526
GTIN 400-7742-18526-8

4:akhhom;v}zw{}:›

AB 10 JAHREN

Design Paper A5 Lovely You. 
Mit Handlettering-Grundkurs
uvPE/Ex. 10,00 €
TOPP 18532
GTIN 400-7742-18532-9

4:akhhom;v}zxw~:›

AB 10 JAHREN

Design Paper A6 Lovely You. 
Mit Handlettering-Grundkurs
uvPE/Ex. 8,00 €
TOPP 18533
GTIN 400-7742-18533-6

4:akhhom;v}zxx{:›
AB 10 JAHREN

Design Paper Display Lovely 
You, 2x 5 Ex.
uvPE/Ex. 8,00 / 10,00 €
TOPP 18534
GTIN 400-7742-18534-3

4:akhhom;v}zxyx:›

AB 10 JAHREN

Lovely You – Mein Eintrage-
buch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29137
ISBN 978-3-7358-9137-2

9:hsnhnf;}~vx|w:›

AB 12 JAHREN

Der achtsame Wochenplaner 
2024/2025
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25242
ISBN 978-3-7358-5242-7

9:hsnhnf;}zwyw|:›

AB 12 JAHREN

Follow your own beat.  
Wochenplaner 2024/2025
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25270
ISBN 978-3-7358-5270-0

9:hsnhnf;}zw|uu:›

AB 10 JAHREN

We love Manga.  
Eintragebuch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29129
ISBN 978-3-7358-9129-7

9:hsnhnf;}~vw~|:›
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AB 9 JAHREN

Manga-Zeichenschule für 
Kinder Übungsbuch
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29010
ISBN 978-3-7358-9010-8

9:hsnhnf;}~uvu}:›

AB 9 JAHREN

Manga-Zeichenschule für 
Kinder
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29009
ISBN 978-3-7358-9009-2

9:hsnhnf;}~uu~w:›

AB 9 JAHREN

Manga Chibi – Zeichenkurs 
Niedliche Tiere
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29126
ISBN 978-3-7358-9126-6

9:hsnhnf;}~vw{{:›

AB 8 JAHREN

Fun Handlettering
€ (D) 11,99 / € (A) 12,40
TOPP 7880
ISBN 978-3-7724-7880-2

9:hsnhrc;y|}}uw:›

AB 6 JAHREN

Die schönsten Frisuren für 
Kids – Vom frechen Pferde-
schwanz bis zur Flechtfrisur
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29138
ISBN 978-3-7358-9138-99:hsnhnf;}~vx}~:›

AB 5 JAHREN

Zöpfe flechten
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 7830
ISBN 978-3-7724-7830-7

9:hsnhrc;y|}xu|:›

AB 10 JAHREN

Make up
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4203
ISBN 978-3-7724-4203-2

9:hsnhrc;yywuxw:›

AB 7 JAHREN

Kreativstart Kids Freund-
schaftsbänder. Anleitungs-
buch und Material
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29167
ISBN 978-3-7358-9167-99:hsnhnf;}~v{|~:›CE

AB 7 JAHREN

Freundschaftsbänder
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 29005
ISBN 978-3-7358-9005-4

9:hsnhnf;}~uuzy:›

AB 7 JAHREN

Die Kinder-Handarbeits-
schule: Nähen, Stricken, 
Häkeln, Sticken, Weben
€ (D) 16,99 / € (A) 17,50
TOPP 29130
ISBN 978-3-7358-9130-39:hsnhnf;}~vxux:›

AB 7 JAHREN

Oskar näht
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29050
ISBN 978-3-7358-9050-4

9:hsnhnf;}~uzuy:›

AB 12 JAHREN

Näh dir deinen Style! Young 
Fashion – Best of Collection
€ (D) 16,99 / € (A) 17,50
TOPP 29101
ISBN 978-3-7358-9101-3

9:hsnhnf;}~vuvx:›

AB 7 JAHREN

Kreativ-Set: Näh mit!  
Die Kindernähschule
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29192
ISBN 978-3-7358-9192-1

9:hsnhnf;}~v~wv:›CE

AB 7 JAHREN

Näh mit! Das große Ideen-
buch
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4451
ISBN 978-3-7724-4451-7

9:hsnhrc;yyyzv|:›

AB 7 JAHREN

Näh mit! Die Kindernähschule
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 29030
ISBN 978-3-7358-9030-6

9:hsnhnf;}~uxu{:›
AB 7 JAHREN

Nähen lernen auf Papier-
bögen
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29102
ISBN 978-3-7358-9102-0

9:hsnhnf;}~vuwu:›

AB 5 JAHREN

Mein allererstes Nähbuch
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 4450
ISBN 978-3-7724-4450-0

9:hsnhrc;yyyzuu:›

AB 5 JAHREN

Nähen mit Filz
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 29031
ISBN 978-3-7358-9031-3

9:hsnhnf;}~uxvx:›

AB 5 JAHREN

Kreativ kinderleicht  
Strickliesel
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 4358
ISBN 978-3-7724-4358-9

9:hsnhrc;yyxz}~:›

AB 4 JAHREN

Das Strickliesel-Buch
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 7737
ISBN 978-3-7724-7737-9

9:hsnhrc;y||x|~:›

AB 7 JAHREN

Meine erste Strickliesel – 
Bastelset
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18165
GTIN 400-7742-18165-9

4:akhhom;v}v{z~:›

AB 7 JAHREN

Häkel mit! Die Kinderhäkel-
schule
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4449
ISBN 978-3-7724-4449-4

9:hsnhrc;yyyy~y:›

AB 7 JAHREN

Kreativstart Kids Häkeln.  
Anleitungsbuch und Material
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29168
ISBN 978-3-7358-9168-6

9:hsnhnf;}~v{}{:›CE

AB 12 JAHREN

Theresa häkelt
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29088
ISBN 978-3-7358-9088-7

9:hsnhnf;}~u}}|:›

AB 5 JAHREN

Kreativ-Set Meine süße  
Webblume (Buch + Material)
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4471
ISBN 978-3-7724-4471-5

9:hsnhrc;yyy|vz:›CE
AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Makramee Kids
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4612
ISBN 978-3-7724-4612-2

9:hsnhrc;yy{vww:›

AB 8 JAHREN

Die kniffligsten Suchbilder 
aller Zeiten
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29162
ISBN 978-3-7358-9162-4

9:hsnhnf;}~v{wy:›

AB 5 JAHREN

Meine wimmelige Zeitreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29024
ISBN 978-3-7358-9024-5

9:hsnhnf;}~uwyz:›

AB 5 JAHREN

Meine wimmelige Weltreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29023
ISBN 978-3-7358-9023-8

9:hsnhnf;}~uwx}:›

AB 8 JAHREN

Landkarten Rätselbuch für 
Kinder
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4395
ISBN 978-3-7724-4395-4

9:hsnhrc;yyx~zy:›
AB 7 JAHREN

Escape Cube Kids  
Auf magischer Mission im 
Wald der Wunder
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8432
ISBN 978-3-7724-8432-29:hsnhrc;y}yxww:›
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AB 8 JAHREN

Total abgedreht! Spielblock 
mit Drehscheibe – Stadt, 
Land, Fluss
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29090
ISBN 978-3-7358-9090-09:hsnhnf;}~u~uu:›CE

AB 8 JAHREN

Total abgedreht! Spielblock 
mit Drehscheibe – Schiffe 
versenken
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29091
ISBN 978-3-7358-9091-79:hsnhnf;}~u~v|:›CE

AB 8 JAHREN

Total abgedreht! Spielblock 
mit Drehscheibe – Flaschen-
drehen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29093
ISBN 978-3-7358-9093-19:hsnhnf;}~u~xv:›CE

AB 8 JAHREN

Total abgedreht! Spielblock 
mit Drehscheibe – Bingo
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29092
ISBN 978-3-7358-9092-4

9:hsnhnf;}~u~wy:›CE

32232 DISPLAY: TOTAL ABGEDREHT!

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

9090-0 29090 Total abgedreht! Spielblock mit Drehscheibe – Stadt, Land, 
Fluss 9.99 € 5

9091-7 29091 Total abgedreht! Spielblock mit Drehscheibe – Schiffe  
versenken 9.99 € 5

9092-4 29092 Total abgedreht! Spielblock mit Drehscheibe – Bingo 9.99 € 5
9093-1 29093 Total abgedreht! Spielblock mit Drehscheibe – Flaschendrehen 9.99 € 5

32232 Display: Total abgedreht!

4 Titel: 20 Bücher, gesamt netto ca. 100 €                                                                   Auslieferung: bereits lieferbar

GTIN 400-7742-32232-8

TOTAL ABGEDREHT!
DISPLAY

4:akhhom;xwwxw}:›
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KREATIVBAR
FÜR KINDER

AB 5 JAHREN

Dino-Bastelbox.  
Mit Anleitungen, Bastel- 
material und Mitmachbuch
uvPE/Ex. 17,99 €
TOPP 18509
GTIN 400-7742-18509-14:akhhom;v}zu~v:›

AB 5 JAHREN

Einhorn-Bastelbox.  
Mit Anleitungen, Bastel- 
material und Mitmachbuch
uvPE/Ex. 17,99 €
TOPP 18510
GTIN 400-7742-18510-74:akhhom;v}zvu|:›

AB 5 JAHREN

Kreativ-Set Steine bemalen 
für Kinder (Buch + Material)
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4470
ISBN 978-3-7724-4470-8

9:hsnhrc;yyy|u}:›
AB 6 JAHREN

Kreativ-Set Kunterbunte 
Freundschaftsbänder
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 4237
ISBN 978-3-7724-4237-7

9:hsnhrc;yywx||:›

AB 6 JAHREN

Kreativ-Set Steine gestalten 
mit Diamond Painting
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 6870
ISBN 978-3-7724-6870-4

9:hsnhrc;y{}|uy:›

AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Zuckersüße 
Freundschaftsbänder. Mit  
Anleitungsbuch und Material
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29156
ISBN 978-3-7358-9156-39:hsnhnf;}~vz{x:›CE

AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Makramee Kids
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4612
ISBN 978-3-7724-4612-2

9:hsnhrc;yy{vww:›

AB 5 JAHREN

Kreativ-Set: Steine bemalen 
Kids
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29191
ISBN 978-3-7358-9191-4

9:hsnhnf;}~v~vy:›CE
Kreativ-Bar:
Ideale Geschenke zum Sofort-Loslegen! Stellen Sie sich 
ihr Sortiment aus unseren Kreativ-Sets, Kreativ-Boxen 
und Schmuck-Sets individuell zusammen.
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UNSERE VERTRETUNGEN IM BUCHHANDEL UNSERE VERTRETUNGEN IM FACHHANDEL

IHRE ANSPRECHPARTNER IM VERLAG

www.topp-kreativ.de, Dieselstraße 5, D-70839 Gerlingen

DEUTSCHLAND
Verlagsauslieferung  
Zeitfracht Medien GmbH
Industriestraße 23 
D-70565 Stuttgart 
Tel.0711 / 78 60 2254 
https://service.zeitfracht.de

ÖSTERREICH
Mohr Morawa Buchvertrieb 
GmbH 
Sulzengasse 2 
A- 1230 Wien 
Tel. 0043/1/680-14-0 
Fax 0043/1/688-71-30 oder 689-
68-00 
bestellung@mohrmorawa.at 
www.mohrmorawa.at

SCHWEIZ
Buchzentrum AG
Industriestr. Ost 10,  
CH-4614 Hägendorf 
Tel. 0041/62/209 25 25 
Fax 0041/62/209 26 27 

Marein AG
Bahnhofstraße 134, Postfach 
CH-8957 Spreitenbach 
Tel. 0041/56/418 10 40 

Boettcher AG
Ebikonerstraße 75,  
CH – 6043 Adligenswil 
Tel. 0041/41/375 00 00 
Fax 0041/41/375 00 05 
www.boettcher.ch

BAYERN
Claudia Schneider  
Handelsvertretung 
Tel. 0731/980 94 167 
Mobil 0171/892 98 31 
Fax 0731/980 94 169
HV-Claudia.Schneider@web.de 
 

BADEN-WÜRTTEMBERG
Thomas Hinze  
Handelsvertretungen
Kaiserslauterner Str. 64 
74078 Heilbronn 
Tel. 07131/46 868 
Fax 07131/91 08 09 
hinze-heilbronn@t-online.de 

HESSEN, RHEINLAND-PFALZ, 
SAARLAND, LUXEMBURG
Handelsagentur Kretschmer 
Christian Kretschmer
Kettelerstraße 59 
63500 Selingenstadt 
Tel. 06182/946 71 24 
Mobil 0172/851 89 87 
handelsagentur-kretschmer@arcor.de 

NORDRHEIN-WESTFALEN
F. Lausé & Söhne OHG 
Kai Lausé
Gräfrather Str. 5 
40625 Düsseldorf 
Tel. 0211/24 00 30 
Mobil 0172/213 37 00 
Fax 0211/240 03 10 
kai@f-lause.de

SCHLESWIG-HOLSTEIN, HAMBURG,  
BREMEN, NIEDERSACHSEN
Bert Stoklossa 
Handelsvertretungen CDH
Missionsweg 18 
21220 Seevetal 
Tel. 04185/79 20 22 
Fax 04185/79 20 23 
bert@stoklossa-iv.de

SACHSEN, SACHSEN-ANHALT (SÜD),  
THÜRINGEN, BRANDENBURG SÜDL.  
A2/A12:
Lutz Necke
Suhler Str. 10 
98574 Schmalkalden 
Tel. 03683/40 56 01 
Fax 03683/40 56 02 
lutz.necke@frechverlag.de

 

Für Fragen zu Bestellungen,  
Lieferungen oder Preisen:
(Verlagsauslieferung Zeitfracht Medien GmbH) 
www.service.zeitfracht.de 
Tel. 0711 / 78 60 2254 

Für inhaltliche Fragen, 
Konditionen oder Sonstiges:
Tel. 0711/830 86 0 
Fax 0711/830 86 86 
kundenservice@frechverlag.de 

Vertriebsleitung: 
Bernd Herzog
Tel. 0711/830 86 54
bernd.herzog@frechverlag.de 

Verkaufsleitung Buchhandel:
Andrea Lorch
Tel. 0711/830 86 49 
andrea.lorch@frechverlag.de 

MECKLENBURG-VORPOMMERN, 
BRANDENBURG NÖRDL. A2/A12,  
BERLIN, SACHSEN-ANHALT (NORD):
Handelsagentur Ralf Mennicke
Schlangenbader Str. 29c
14197 Berlin
Tel.: 030/824 26 37
Mobil: 0171/147 30 37
Fax: 030/897 24 935
ralf.mennicke@gmx.de 

ÖSTERREICH / SÜDTIROL / SCHWEIZ
Handelsagentur Spindler
Friedlgasse 19/1 
A-1190 Wien 
Tel. 0043/664/132 91 49 
Fax 0043/1/803 75 69 
spindler@ 
handelsagentur-spindler.at 

SCHWEIZ
Bastelfachhandel: 
Marein AG
Bahnhofstr. 134 
CH-8957 Spreitenbach 
Tel. 0041/56/418 10 40

Handarbeitsfachhandel, 
Kurzwaren- und Stofffachhandel: 
Boettcher AG
Ebikonerstraße 75 
CH – 6043 Adligenswil 
Tel. 0041/41/375 00 00 
Fax 0041/41/375 00 05 
www.boettcher.ch

Verkaufsleitung Fachhandel, Groß- 
fläche, DIY, PBS, Geschenke, Hobby,  
Basteln, Handarbeiten:
Norman Andres
Tel. 0711/830 86 384
norman.andres@frechverlag.de 

Verkaufleitung E-Commerce,  
Versandhandel, Spielwaren,  
Kindergarten, Schule:
Stefanie Decker
Tel. 0711/830 86 63 
stefanie.decker@frechverlag.de 

Kunden- und Auslieferungsservice:
Hartmut Venter
Tel. 0711/830 86 94 
hartmut.venter@frechverlag.de 

Datenmanagement:
Laura Haase 
Tel. 0711/83086 118 
laura.haase@frechverlag.de 

Kundenmanager Fachhandel,  
Großfläche & Export, DIY, PBS,  
Geschenke, Hobby, Basteln,  
Handarbeiten, Spielwaren: 
Stefanie Havemann
Tel. 0711/830 86 46 
stefanie.havemann@frechverlag.de 

Kundenmanager Buchhandel:
Franziska Upheber
Tel. 0711/830 86 53 
franziska.upheber@frechverlag.de

Kundenmanager E-Commerce,  
Versandhandel, Kindergarten, Schule:
Thomas Czysch
Tel. 0711/830 86 322 
thomas.czysch@frechverlag.de

Kundenmanager Export:
Sabine Fink-Ulinski
Tel. 0711/830 86 340 
sabine.fink-ulinski@frechverlag.de

Messen/Events: 
Madeleine Dalferth
Tel. 0711/830 86 306 
madeleine.dalferth@frechverlag.de

Industrie- und Sonderkunden:
Bernd Herzog
Tel. 0711/830 86 54
bernd.herzog@frechverlag.de 

BAYERN
Dolles Vertriebsteam
Büro: Katja Neugirg
Tel: 0941/586 1353
Fax: 0941/5861355
bestellung@dolles-vertriebsteam.de

Michael Dolles
michael.dolles@dolles-vertriebsteam.de

Katharina Dolles
katharina.dolles@dolles-vertriebsteam.de

Petra Uffinger
petra.uffinger@dolles-vertriebsteam.de

Christina Lafrenz (Unterfranken)
Tel: 0155/60605315
christina.lafrenz@dolles-vertriebsteam.de

Elke Hermann
elke.hermann@dolles-vertriebsteam.de
Tel: 08379/728628
Fax: 08379/728743

 

BADEN-WÜRTTEMBERG
GRENNERS VERLAGSVERTRETUNGEN
Sabine Grenner und 
Cornelius van Vugt 
Riedweidenstr. 2
79331 Teningen
Tel. 07641/95 86 11
Fax 07641/95 86 22
service@grennersverlagsvertretungen.de 

 
NORDRHEIN-WESTFALEN
Guido Marquard
Meersburger Str. 26 
50935 Köln 
Tel. 0221/424 82 20 
Fax 0221/420 63 88 
guido-marquard@t-online.de 

Verlagsvertretung 
David Leifels
Oberer Grenzweg 13
58454 Witten
Tel: 02302/9473574
buch-leifels@t-online.de

HESSEN, RHEINLAND-PFALZ, 
SAARLAND, LUXEMBURG
Thomas Bredereck  
Verlagsvertretungen 
Altlußheimer Str. 36 
68809 Neulußheim 
Tel. 06205/204431 
Fax 06205/204432 
info@verlagsvertetung-bredereck.de 

SCHLESWIG-HOLSTEIN, HAMBURG, 
BREMEN, NIEDERSACHSEN
B.O.N. Verlagsvertretung 
Rainer Röll
Postfach 50 18 20 
22718 Hamburg 
Tel. 040/439 15 08 
Fax 040/439 45 15 
roell-hamburg@t-online.de

SACHSEN, SACHSEN-ANHALT, 
THÜRINGEN
Lutz Necke
Suhler Str. 10 
98574 Schmalkalden 
Tel. 03683/40 56 01 
Fax 03683/40 56 02 
lutz.necke@frechverlag.de 

MECKLENBURG-VORPOMMERN, 
BRANDENBURG, BERLIN
Matthias Schröder
verlagsvertretungm.schroeder 
@t-online.de
Sonnenburg 2
16259 Bad Freienwalde
Tel.: 030/44 30 86 58
Fax: 030/44 30 86 59
buchbuero-berlin@hotmail.com

 
ÖSTERREICH/SÜDTIROL
Michael Höller, Mario Seiler  
und Patricia Itzlroither
Hauptstraße 111 
A-8141 Premstätten 
Tel. 0043/3136/20 00 6 
Fax 0043/3136/20 00 610 
verlagsvertretung@hoeller.at
Für Sie am Service-Telefon: 
Natascha Höller 

SCHWEIZ
Joe A. Fuchs 
Verenastr. 8 , CH-8832 Wollerau 
Mobil 0041 (0) 794 20 34 03 
Tel. 0041 (0) 447 84 79 82 
Fax 0041 (0) 447 84 53 67 
joe.fuchs@mythen.ch

AGB: 
Bitte beachten Sie unsere allgemeinen 
Geschäftsbedingungen, die Sie immer 
aktualisiert hier finden: 

Preisänderungen und 
Irrtümer vorbehalten. 
Preisstand 
November 2024.

www.frech.de/agbhaendlershop
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